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Programari lliure;: GIMP

GIMP

El GIMP és una aplicacié de programari lliure per a la manipulacio d'imatges: retoc
fotografic, composicio i creacié d'imatges, dibuix... GIMP és un acronim de GNU Image
Manipulation Program i és una alternativa gratuita a programes comercials com ara Pho-
toShop.

Podeu descarregar-ho del nostre web de programari lliure, aixi com les imatges
amb les quals farem les practiques. El programa és a la secci6 Grafics. Les imatges en un
fitxer ZIP (que cal descomprimir), al costat del PDF d'aquest tutorial.

1. L'entorn de treball

Quan obrim el GIMP ens trobem 3 finestres: @ el plafé principal (amb la caixa d'ei-
nes), ® el plafé secundari i © la finestra de treball. Si creem una imatge nova o obrim un
fitxer existent s'obrira en aquesta ultima.

El primer que farem sera anar al menu Finestres / Mode de finestra Unica, per
treballar en una sola finestra, tal com ho fem habitualment a Windows.

&l Pragrama de retoc d'imatges de GNU N - O X
Fiter "**-_c-'--“ona Visualitza |matge Capes Colors Eines Filres Finestres Ajuda
T groEw o
: ] & Plafé principal: amb la Mode:  tioms
. 5 s ote barra d'eines i les Opsces 1eed |
oy opcions d'eina.

78| Opcions de reina = 9
Seleccid rectangular

Mode:| i | Big

[] Amodoneix les vores
[[] vores amodenides
[] Expandei des del centre

[ rrwepr— . ( Plafé secundari
11 £ & B B 4+ % % 4 8
Pasici v =
e £ Epirze\ls DPEU:}!‘S I:IDE;rEdEts =)
0 L 5
- .
Mida: e
, =In g .:| Entre els das colors {HSV sentit antihorar]
[ e .:| Entre els dos colors (HSY sentt horar)
.:| Entre eks dos colors (RGB)
Sense guiss -
- .:| Entre ks dos colors (brusc)
Finestra de treball) — T
[ Encengeix 2 totes
-
L] o2 .
>
-
= = -] i 5 | ] I~}
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Programari lliure;: GIMP

1.1. El plafé principal (la caixa d'eines)

Al plafé principal hi trobem 4 parts: la caixa d'eines, la zona de colors, les opcions

de les eines i la gestid de les opcions de les eines.

Caixa d'eines - Opcions u:ITléeina n

ey e
WSO ks
R AFSA
B S f PG,
S8y oo

ol

L]

¥ 0| Opcions de l'eina (=]

Seleccio rectangular
Mode: | 3 | g 5 (&

Suavitzat
|:| Arrodonet: les vores

|:| Vores amodonides

|:| Expanden: des del centre e

[] Fst | Relscié d'sspecte w
1.1 (8] [
Pasicia: px™
Midac pac
- =g .
- -
|:| Ressaltat
Senze guies e

Encongen sutomatic

I:l Encongeix a totes les capes

O La caixa d'eines: per seleccionar, pintar...

@® Colors de primer pla i de fons. A la imatge del costat tam-
bé veiem Pinzell actiu, Patré actiu, Degradat actiu i Imat-
ge activa. Aquests ultims vénen per defecte desactivats.
Per activar-los cal anar al menu Edita / Preferéncies / Cai-

xa d'eines.

&l Preferéncies

Aparenga

BN o i
(& Sistema d'ajuda _ )
- ._l Moaostra el color de primer pla i de fons

Opcions de l'eina
j Maostra el pinzell, patrd | degradat actiu

Moaostra la imatge activa

2 Caixa d'eines

@ Imatge predeterminada

_____ Entorn
Caixa d’eines
E Interficie

© Les opcions de I'eina: per modificar les opcions de I'eina
seleccionada a dalt. Hi ha també un menu (=) per configu-

rar aquesta pestanya.

=
74 Mend de les opcions de 'eina >
Afegeix una pestanya L4
¥ Tanca la pestanya
#3 Desenganxa la pestanya
Bloqueja la pestanya al plafé
Estil de la pestanya L4
v Mlostra la barra de botons
-
C ia d tall 3
= B=] Canyia de pantalla

® Botons per gestionar les opcions de I'eina: desar els va-
lors predefinits de les eines (per no haver d'estar sempre
canviant-les), restaurar-los (tornar a les opcions per defecte
de I'eina), suprimir-los o restaurar les opcions per defecte de

totes les eines.
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1.2. El plafé secundari

El plafé secundari serveix per tenir organitzades les eines i les opcions. | és total-
ment personalitzable: podem afegir noves pestanyes, treure-les...

Capes - Pinzells %

Mode:  Mormasl

8% e o

|0p-a|:'rta1
Blogueja: ‘, ::F
> i v

2 Hardness 050 (57 = 51)

& % a3

EPiFZE"S |:|Pstmrs I]Degrs:lsts 9

+H

t ¥ w § ﬁﬁ .

®

O Pestanyes Capes, Canals, Camins, Historial i
Imatges obertes.

Capes: una imatge es pot estructurar en ca-
pes, de manera que la imatge final és la su-
perposicid de totes les capes. Aixi es pot
treballar amb només una capa, sense haver
de vigilar que els canvis afectin a la resta.
Canals: per gestionar els colors de la imat-
ge per separat: vermell, verd, blau i alfa
(transparencia).

Camins: per fer seleccions complexes i di-
buixar corbes, com ja veurem.

Historial: per tornar enrere.

@® Pestanyes Pinzells, Patrons i Degradats.

Pinzells: per seleccionar el pinzell per pin-
tar.

Patrons: per seleccionar un patré per om-
plir una area de dibuix.

Degradats: per seleccionar un degradat per
omplir una area de dibuix.

™ ] =

Podem treure pestanyes del plafé arrossegant-les
fora. | al contrari, podem afegir-ne. Al menu Fines-
tres / Dialegs encastables trobem totes les fines-

tres que podem afegir al plafo.
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1.3. La finestra de treball

Quan obrim un fitxer (nou o ja existent), se'ns obre en la finestra de treball.

Per obrir una imatge existent, anem al menu Fitxer / Obre i la cerquem al nostre

disc dur.

[

\, Cerca
@ Utilitzats recentment
[ josefernandez
[ Escriptori
2. Disce local (C:)
~- Unidad de USB (D:)
<= Unidad de DVD RW (E:)
[ Pictures

= Documents

o o

Ajuda

@ Utilitzats recentment

Lflocs \

MNom

= dofins.jpg

= casablancajpg
= marley,jpg

= wilberd,jpg

= wilberd jpg

&= ullsvermells.jpg
= florjpg

= wilberl,jpg

= barna.jpg

= capvesprejpg
= catarata.jpg

= saltsjpg

Seleccioneu el tipus de fitker (Detectat automaticament)

4 Mida
38.9kB
26.3 kB
35.7kB
2.2 kB
10.7 kB
6.8 kB
733 kB
40 kB
20.6 kB
61.0 kB
60.9 kB
384 kB

Totes les imatges

Modificat ~

Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut
Desconegut

Desconegut

Previsualitza

catarata.jpg
609 kB

TET = 497 pn(els
RGE, 1

Cancella

Podem obrir diverses imatges a la vegada. Cadascuna s'obrira en una finestra in-
dependent. Al mig del plafé principal veurem una miniatura de la imatge activa (en la qual
estem treballant), i a dalt de la finestra de treball una miniatura de cada fitxer obert. Fent-
hi clic canviarem d’'imatge.

o |

2 e
B

i

7]

[=T=1"]

1

e

i [l

I e

0

(Miniatura de la imatge activa

Fitxers oberts
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Programari lliure;: GIMP

Per crear una imatge nova anem al menu Fitxer / Nou. Hem d'indicar I'amplada i
I'alcada, l'orientacié i un color de fons. Si hem d'imprimir la imatge, hem d'indicar també la
resolucié (a més resolucio, major qualitat, perd també més gran sera el fitxer).

4 Crea una imatge nE\éa

Amplada i algada o

seleccionem adaltuna———p

plantilla Mida de la imatge
Amplada: a7

Plantilla:

4 F 4 b

Orientacio Algada:  [497

B

Pantalla

(Vertical / Horitzontal) | —

gy~ Opcions avangades

T57 = 497 pixeks
200 ppi. Color RGE

‘ Per desplegar les % -
OpCiOFIS avangades [ Resolucid X: 200.000

4k 4k

;

] Impressora

Resolucié ¥: | 200.000 pixelsfin
‘ Resolucio / Espai de color | Color RGB v
(si és per imprimir)
Omple amb: | Color del fons ~

Comentari:

{ Color de fons

Ajuda Becupera

D'acord Cancel-la

Pixel

una imatge. Es a dir, és un punt de la imatge.

Un pixel (abreviatura de “picture element”) és la menor unitat en la qual es descompon

(c ., D
Resolucio

Es el nombre de pixels que poden ser vistos en una
pantalla i son representats en sentit horitzontal i vertical.
Existeixen gran quantitat de resolucions com per exemple:
640x480, 800x600, 1024x768... La seva multiplicacio dona
com resultat el total de pixels que es representen en la
pantalla. A més resolucié, major qualitat.

En les impressores és la quantitat de punts que poden
imprimir en un espai determinat. Generalment es mesura
en punts per polzada (ppp), €s a dir, els punts que caben
.en una polzada.

v

Hem d'anar en compte
amb la mida i la resolucio
per no crear fitxers
massa grans!
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7/33



Programari lliure;: GIMP

2. Seleccionar

Es molt important aprendre a seleccionar perqué, per fer practicament qualsevol

accid, abans hem de seleccionar la zona de la imatge en qué volem actuar.

Les eines que utilitzarem sén: o < AN

» Selecci6 rectangular

» Seleccié elliptica

» Selecci6 lliure

» Seleccio de regio contigua
» Selecci6 per color

* Les tisores intel-ligents

Eines de seleccio.

2.1. Seleccio6 rectangular

Fem clic a una zona de la imatge i arrosseguem. Una vegada feta,
ja podrem treballar amb la seleccié. Per exemple, anem al menu Edita /
Pinta la seleccié. Aqui podem pintar els contorns de la seleccié amb una
linia de tragat o amb qualsevol eina.

També trobem aquestes
eines al menu Eines /

Pinta la seleccio h'e Pinta la seleccio
L“‘ Tria I'estil de tracat % - L“‘ Tria I'estil de tracgat
a de seleccié-T {[Sense titol]) Mascara de seleccia-T ([Sense tiol])
() Linia de tragat
(® Color solid Color salid
) Patré Patrd
Suavitzat Suavitzat
Amplada de la linia: | 6.0 = | px Amplada de la linia: |60 = [px l}
+ Estil de la linia + Estil de la linia
(_) Traga amb una eina de pintar (® Traga amb una eina de pintar
Eina de pintar: f Pinzell Eina de pintar: | Aerograf
Emula la dinamica del pinzell [] Emula la dindmica del pinzell
Ajuda Recupera Cancella Ajuda Recupera Pinta el tracat Cancella
> L]
¢ . m o]

Patrons
Fina (64 = 56}

També podem emplenar la seleccié amb el color o amb el patré
seleccionat. Anem al menu Edita / Omple amb el color de primer
pla, Omple amb el color de fons o0 Omple amb el patré (per canviar
el patrd, el seleccionem abans al plafé secundari).

Escola Pia de Catalunya
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La selecci6 la podem ampliar o moure. Per ampliar-la fem clic a un dels petits rec-
tangles que apareixen en col-locar-hi el ratoli i arrosseguem. Per moure-la, quan el ratoli
adopta la forma de 4 fletxes, fem clic i arrosseguem.

2

Si mentre arrosseguem, premem MAJUS (primer clic, després MAJUS i arrosse-
guem), seleccionarem quadrats perfectes .

Per fer diverses seleccions a la vegada, fem la primera, premem MAJUS i fem la
resta.

|+
|

]
Amb les opcions de I'eina, podem fer una seleccié rectangular amb les vores arro-
donides.

Vores arrodonides

Radi

2.2. Seleccio el-liptica

Funciona de la mateixa manera que la seleccié rectangular, pero fa
les seleccions en forma d'el-lipse o circulars (si premem MAJUS després
de fer clic). En la imatge hem fet un cercle perfecte i I'hem omplert amb
un patro.

Utilitzarem les mateixes técniques que hem vist abans per moure
la seleccidé, ampliar-la o fer diverses seleccions amb MAJUS.

————
o =

rg y - o T
& @I % 4 l": f/ ,'/

a
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2.3. Afegir o sostreure a la selecci6

Per fer seleccions més complexes, utilitzarem la técnica d'afegir o sostreure a la se-
leccid.

+ Afegir: una vegada que hem fet una seleccié, premem MAJUS, fem clic dins la
seleccié i arrosseguem. Veurem que la nova seleccio s'afegeix a I'anterior.

» Sostreure: una vegada que hem fet una seleccid, premem CTRL, fem clic dins
la seleccid i arrosseguem. Veurem que la nova seleccio se sostreu de l'anterior.

Per exemple, per la primera imatge hem fet una seleccié circular (amb MAJUS).

Després hem premut CTRL i hem fet una seleccio rectangular. Finalment, I'hem pintat. Di-
buixeu ara les altres.

clelolk

=
&=

2.4. Seleccio lliure

El llag ens permet fer una seleccioé dibuixant-la a ma mentre arrosse- .
guem amb el ratoli. La seleccio es tanca connectant el punt final amb el punt %" .

1 4 —-—!

inicial de la seleccio. -

Si mentre arrosseguem premem ALT, podem moure la seleccidé. També podem
moure la seleccié amb ALT un cop feta.

2.5. Seleccio de regié contigua i per color s ||

La vareta magica selecciona zones contigies que tenen un color similar. Comenca
en el lloc on fem clic i s'estén. Podem ampliar la zona arros-

segant suaument el ratoli. També podem ampliar la seleccio | [yz| opcicns de r=inz @

utilitzant MAJUS, com hem vist abans. Selectié de regié contigua

Mode: | 3§ | gy
Susvitzst

|:| Amrcdonet: les vores

En les opcions de l'eina podem establir el llindar de
diferéncia dels colors. Com més alt sigui, més s'amplia la
gama de colors i més gran sera la zona que seleccionara.
Selecciona arees transparents

L'eina Seleccid per color és molt similar. L'Unica di- | [] Mestz fusionads

feréncia és que les zones no son contigles: selecciona els

Liidar Blanc | negre ‘5.-3:

colors similars alli on siguin.

Selecciona per|Composicia e

Escola Pia de Catalunya 10/33
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Farem una practica convertint una foto de Barcelona de dia en una foto de nit.

oty

Passos a seguir:

1. Obrim el fitxer barna.jpg.
2. Amb l'eina Seleccié de regié contigua seleccionem el cel, tot el cel. Caldra
que anem ampliant la selecci6 amb MAJUS.

3. Una vegada que tenim tot el cel seleccionat, invertim la seleccié anant al menu
Selecciona / Inverteix. Es seleccionaran els edificis.

4. Premem CTRL+C per copiar la seleccié.

5. Obrim el fitxer capvespre.jpg.

6. Premem CTRL+V per enganxar la seleccio.

7. Amb l'eina Moure movem la selecci6 fins a baix.

8. Ara difuminarem una mica els contorns dels edificis per disminuir I'efecte “den-

tat”. Ho farem arrossegant amb I'eina Difumina

Si volem treure una seleccid, premem
CTRL+MAJUS+A, o anem al menu
Selecciona / Cap.

2.6. Les tisores intel-ligents

Per fer seleccions una mica més dificils utilitzarem les tisores intel-ligents. Ens ser-
viran per als objectes més dificils de seleccionar. Per comencar fem clic en el contorn de
la zona que volem seleccionar i anem fent clic tot resseguint el contorn. Cada vegada que
fem clic s'hi inserira un nou node de control que es connecta amb l'anterior. Podem inserir
tants nodes com vulguem. | moure'ls per ajustar la selecci6. Per acabar hem de fer clic en
el primer node i prémer ENTER per convertir-lo en seleccid.

Farem una practica amb una imatge amb dues flors: seleccionarem les flors, trau-
rem el fons, posarem un ombra a les flors i finalment un degradat com a fons.

Escola Pia de Catalunya 11/33
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Programari lliure;: GIMP

Passos a seguir:

A

]

El GIMP porta uns quants
pinzells, perd podem afe-
gir-li molts més. Al web
todogimp.com trobareu
una seleccid de pinzells
molt interessants i les ins-
truccions per instal-lar-los.

1. Obrim el fitxer flor.jpg.
2. Amb l'eina Tisores intel-ligents selec-
cionem les dues flors. En arribar al dar-
rer node, fem clic al primer per tancar el
trajecte i premem ENTER.
3. Anem al menu Selecciona / Inverteix.
Ara, en comptes de les flors, tenim se-
leccionada la resta.
4. Premem SUPR per suprimir-ho.
5. Anem al menu Selecciona / Inverteix,
per tornar a seleccionar les flors.
6. Anem al menu Edita / Pinta la seleccié i, amb I'eina Aerograf, li posem un con-
torn.
7. Tornem a invertir la seleccio.
8. Amb l'eina Degradat li apliquem al fons el degradat que més ens agradi (abans en
seleccionem un al plafé secundari). Fem clic al fons i arrosseguem.
3. Pintar
3.1. Eines per pintar
# | Llapis: pinta amb un pinzell, sense suavitzar les vores.
j Pinzell: pinta suaument amb un pinzell.
€ || Aerograf: pinta amb un pinzell variant-ne la pressio.
@, | Tinta: pinta a l'estil cal-ligrafic.
&) | Goma d'esborrar: esborra arees de color.

Escola Pia de Catalunya
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En les opcions de I'eina al plafé principal, o en la pes- |75 cecions e i=ins @
tanya Pinzells del plafé secundari, hem de seleccionar un |ues

pinze"_ Mode: | Normal e
— En les opcions de l'eina també podem — rood]-
o el Taes “ establir altres opcions com la mida, || . ;o @
opacitat... ([ -
Relacié d'zspecte | '3-'-"3: H
|Anrgle | oof| 3

20 Dinamica
Pressure Opacity @

+| Opcions de la dinamica
I:I Dispersa

I:l Pinzellada suau

I:l Incremental

/Amb aquestes 5 eines podem pintar linies rectes perfectes: N

1. Després de seleccionar l'eina i el pinzell, fem clic en una >
zona del dibuix i deixem anar el ratoli. _—

2. Premem MAJUS.

3. Fem clic en un altre punt. Entre els dos punts es dibuixara

una linia perfecta.
\ P V
3-2- Els colors 4@l Canvia el color de primer pla >
=y dclc! @ H . O 0
En el plafé principal podem seleccionar un color 83_ —
fent clic al bot6 Colors de primer pla o bé Color de OF — 0 =
fons. S'obrira una finestra on podrem seleccionar el co- Oc wmm— 0
lor O . © &
’ Motacie HTML: @'
Colord - i Intercanvia entre el I ’ I HENNE®N
[ olor de primer p aj\ color de primer pla i Antic
B a5, el de fons
- Ajuda Recupera LCancella
V._I w|

Per restablir els

colors inicials Color de fons

Si els hem activat al menu Fitxer / Preferéncies /
Caixa d'eines, al costat apareixen els botons Pinzell ac-
tiu, Patré actiu i Degradat actiu. En fer-hi
clic, ens mostrara al plafé secundari les pes- @ .
tanyes Pinzell, Patrons i Degradats, respec- ]
tivament.
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També podem definir un color de primer pla o de 2

fons capturant-lo d'una imatge, fent clic en el color que

¥&| Opcions de I'eina =

Capturador de color

volem amb l'eina Capturador de colors.

D Mitiana de lz mostra

|P.E:

En les opcions de l'eina hem d'establir si el volem com a | [ mesw= fusionza

color de primer pla o de fons.
3.3. Omplir de color

Utilitzarem les eines Cubell de pintura i Degradats.

3.3.1. Cubell de pintura |

Omple amb un color o amb un patré. Aixd s'ha d'es-
tablir a les opcions de l'eina.

Si, a les opcions de I'eina, en Area afectada tenim se-
leccionat Omple tota la seleccio, en fer-hi clic amb aquesta
eina s'omplira tota la selecci6. Si tenim seleccionat Omple
amb colors semblants s'omplira tota la zona que tingui un
color semblant al lloc on hem clicat.

Una drecera és arrossegar el color de primer
pla, el color de fons o el patré fins a la seleccié.

3.3.2. Degradats 1

Omple la seleccio (o tot el fons) amb un degradat de

Mode de seleccid (Ctrl)
() Només captura
@ Defineix el color de primer pla
O Defineix €l color de fons
O Afegei 2 Iz palets

[ utiiitzs 1s finestra d'informacio {Majtis)

¥8| Opcions de l'eina [=

Cubell de pintura

Made | Hormal L

Opaciat 100.0]

ﬁsrers d'omphir {Ctrl)
@ Omple amb el color del prirner pla
D Omple amb el color de fons

| Pine
grez afectada {Majls)
D Omple tota la seleccids
\ @ Omple amb colors semblants
Cerca de colors semblants
Ormple les drees transparents

El Mostra fusionads

IHI‘dEIbEr‘Eir‘E‘gIE‘ ‘5.-3:

Orple segons &l canat | Compaosicid w

\ D Omple amb &l patro )

color. Per fer-ho, fem un clic en la zona i arrosseguem. Abans hem de seleccionar un de-

gradat i una forma a las opcions de I'eina o en el plafé secundari.

¥&| Opcions de I'eina

Degradat
Mode | Normal

Entre els dos colors

Fes transparent el ¢

Abstract 1

El lloc on fem clic marca l'inici del
Abstract 2 y degradat, que s'estendra fins alla
> on arrosseguem.

Abstract 2

[&]

¥ Opcions de I'sins

Degradat
Modes | Normal o
‘Opac'rtat 10&(:':
Degradat
. Entre els dos colors {RGB &
(F:}rms: . Lineal @

Repeteic| [ Lineal

IE B ciineal
Trimg Radial
Quadrat

= SUPEJ Cénic (simétric)
™M cCénic (asimétric)
%% Forma (angular)
£ Forma (esféric)
%y Forma (ensotat)
E Espiral (horari)
E_ Espiral (antihorari)
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4. Inserir text A

Ens permet inserir text en les imatges. En les opcions de I'eina hem de seleccionar
el tipus de lletra, la mida i el color. En fer clic a la imatge, ens sortira un quadre on escriu-

rem el text.

Text

Sans a0 = Aa
& [2] [2] [= o0 oo W

Text

Midac| 97

Color

Justifica:

¥8| Opcions de l'eina [«

Tipus de listrs
Sanz

Susvitzat

Millora del contorn: | Mitjana ~

Quan inserim text, es crea una nova capa amb el text. Les capes sén molt impor-
tants, com veurem després. En la imatge de sota, la pestanya Capes del plafé secundari
mostra que hi ha dues capes: la capa del text i la capa del fons.

Mode:

5o
]

Meormal ~

|0pac'nat

: 4

Blogueja: ‘,' :a:

o 1 Texta

2 |:|F“

4.1. Text artistic amb logotips i retols

El GIMP porta diversos complements que ens perme-
ten crear efectes artistics per al text. Per utilitzar-los anem al
menu Fitxer / Crea / Logotips i rétols i en seleccionem un.
Ens sortira un quadre de dialeg on escrivim el text i podem
retocar les diverses opcions que presenta o simplement ac-
ceptar les opcions per defecte.

Ens creara una imatge nova amb el text artistic. Totes

els textos que veiem a continuacio estan fetes amb les op-
cions per defecte.

Basic 1 Basic 2
Bisell arrodonit

Podem moure la capa de text amb I'eina Moure. Atencio:
si el text no és la capa activa, podem moure el fons.

Basic ...

Basic II...

Bisell arrodonit...
Congelat...

Cristal'li...

Crom modern (S0TA)...
Cram. ..

Difuminat. ..

Escrit amb guix...
Esculpit sobre el patré...
Ferro roenk, ..

Llibre de comics. ..
Liuenkar estil Alien...
Lluentor Glossy...

Llumns de ned estil Alien, ..,
Llurns de ned. ..

Metal lic,..

Pell de waca...
Ressegueix amb un vaparitzadar...
Retolador nen petit {Imigre-26)...
Roca esbocinada. ..

Roca il'luminada...

Sobre el patra, ..

Texk circular...

Text de diari. ..

Text en moviment, ..

Titol de pagina web...
Vora 30...

Escola Pia de Catalunya
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Llum d'estrella

Me té,! HC Retolador nen petit

- FJFa

TT 1.1«

[ Titol d2 J=gina web .
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4.2. Text artistic amb filtres

de fer els seguents:

5. Els camins: dibuixar corbes

Si volem utilitzar-los en altres imatges o treballs en altres programes, cal abans fu-
sionar totes les capes anant al menu Imatge / Aplana la imatge. Després només hem de
seleccionar el text, copiar-lo (CTRL+C) i enganxar-lo (CTRL+ V) en I'altra imatge o treball.

Amb el menu Filtres també podem crear efectes artistics en els textos. Proveu ara

L

-

l.‘._'

NUVOLS LAVA

DIFUMINACI0 GAUSSIANA
BARREIA °

i

Els camins ens permeten dibuixar corbes perfectes faciiment. Fem clic en un punt
de la imatge, deixem anar el ratoli, fem clic en un altre punt i arrosseguem per donar la
forma a la corba. Cada vegada que fem clic s'afegira un punt nou amb 2 manejadors que
podem arrossegar per donar la forma que vulguem a la corba. Una vegada feta, fem clic al
boté Pinta el cami de les opcions de I'eina i es pintara la corba (amb color, amb un pa-
tro...).

() Edita {Cur)
() Mou (At

[ poiigonal

Seleccid a partir d'un cami

Fintz el cami

Escola Pia de Catalunya
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Sempre podem modificar el cami activant 'opcié Edita de les
opcions de I'eina. Podem moure els punts, afegir-ne més i arrossegar | ...

els manejadors per modificar la corba.

Per suprimir un cami, fem clic al boté Suprimeix el cami de la

pestanya Camins al plafé secundari.

6. Ampliacioé

Amb l'eina Ampliacié podem ampliar una imatge per veure mi-

llor els detalls i treballar més facilment.

@

Funciona de dues formes: fent clic amplia la zona on hem fet clic. Podem continuar
fent-hi clic fins arribar al detall que volem. O bé podem fer clic i arrossegar: s'ampliara la

zona seleccionada.

996 %
800 %
400 %

nem Redueix a les opcions de I'eina.

Per reduir premem CTRL mentre fem clic, o seleccio-

¥&| Opcions de I'sina
Ampliacid
|:| Redimensiona |z finestra automaticament

Direccio {Ctri)

200% N
150 % e

N

&

@ Ampliz
O Redueb:

66.7 % de la finestra de treball amb el %

0% d'ampliacié que és molt practic.

25 %

100% Hi ha un desplegable a la part de sota

125%

pae

7. L'historic i desfer

La manera més rapida de tornar enrere una vegada
quan ens equivoquem és prémer CTRL+Z o fer clic al boté
Desfa I'ultima operacié a la pestanya Historial del plafé
secundari.

Perd si ja hem fet diverses operacions quan ens ado-
nem que ens hem equivocat, podem utilitzar I'Historial per
tornar enrere tant com necessitem. Només hem de mirar en
la pestanya Historial la llista d'operacions que hem fet i fer
clic a I'estat anterior de la imatge al qual volem tornar.

Llista d'accions que hem fet
en la imatge

( Desfa l'dltima operaci6 |
8. Desar i el format dels fitxers

=

¥

Historial de desfer

Balang de color

To-Sakuracid avancat

il

To-5aturacia basic

Brillankor-contrast

Mivells de calar

R EE

:

.

&

& ]

El format de fitxer nadiu del GIMP és XCF. L'utilitzarem mentre no hem acabat de
treballar amb un fitxer, perqué aquest format ho guarda tot: seleccions, capes... | aixi po-

drem continuar treballant en un altre moment.
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Perd una vegada acabat definitivament, és millor desar-lo en format JPG. Sobretot
per la mida. Els fitxers XCF (com la majoria de fitxers d'imatges) sén molt grans. Els for-
mats JPG i PNG comprimeixen les imatges, minimitzant la pérdua de qualitat. Es per aixo
que avui s'han convertit en un estandard i s'utilitzen per a tot (cameres digitals, internet,
correu...).

Per desar un fitxer en format XCF, anem al menu Fitxer / Desa o Anomena i desa.
Cerquem la carpeta en la qual el volem desar. Finalment, clic a Desa.

Si volem desar en format JPG o PNG, anem al menu Fitxer / Exporta o Exporta
com a. Cerquem la carpeta on desar-lo i cliquem a Exporta. Per defecte, exporta al for-
mat PNG. Per JPG fem clic a Seleccioneu el tipus de fitxer i cerquem aquest format. A
continuacio, ens apareixera un quadre de dialeg on seleccionarem la qualitat. Com més
qualitat, més gran sera el fitxer. | avui dia és molt important la mida (internet, correu elec-
tronic...). Normalment seleccionarem una qualitat entre el 60-85%, a menys que vulguem
fer alguna cosa molt especial. Per acabar fem clic a Exporta.

4 Exporta la imatge com a JPEG >

[gua litat:

Mida del fitver: desconeguda

[] Mostra la previsualitzacié en una finestra d'imatge

+ Opcions avangades

Carrega valors per defecte| | Desa com a valors per defecte

Ajuda Cancella

Podem anar a I'explorador de Windows i comparar la diferéncia de mida entre els
diferents formats d’'una mateixa imatge.

iF barna.jpg 15/04/2016 12:40 Irmagen JPEG
¢ barna.png 15,/04,/2076 12:40 Archivo PNG
t#] barna.xcf 15/04/2016 12:40 GIMP image

9. Retoc fotografic basic

Avui dia tothom té una camera de fotos digital. Hem d'aprendre algunes técniques
basiques de retoc fotografic: escalar una imatge, escapgar, girar, capgirar... | sobretot, sa-
ber reduir la mida i la resolucio de les imatges per tal de fer-les més petites.

9.1. Escalar
Per canviar la mida d'una imatge sencera anem al menu Imatge / Escala la imat-

ge. Aqui establim I'amplada (automaticament canvia l'algada). En el menu Imatge / Pro-
pietats de la imatge podem veure les mides i la resolucié d’'una imatge.
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sl Escala la imatge X

Escala la imatge
™ e el

#hd Propietats de la imatge

@ Propietats de la imatge
na]{importat)-1

*

ﬁidade la imatge
Amplada: | (L = |
- I
Alcada: 430 = pxc
720 x 480 picels

-

Resolucie X (120000 7
I

\Resoluciéf: 120000 5 | pixelsfin

Qualitat
Interpolacid: | Clbica ~
Ajuda Recupera LCancella

s Perfil de color Comentari

Espai de color: Color RGE

Mida en pixels: 720 = 480 pixels
Mida d"impressid: 152.40 = 101,60 mil-limetres
Resolucid: 120 = 120 ppi

Mida del fitxer: 89.6 kB

Mida en meméria: 3.7 MB
Passos que es poden desfer: 8 (233.3 kB)
Passos que es poden refer: Cap

Nombre de pixels: 345600
Nombre de capes: 1
Nombre de canals: 0

Mombre de camins: 0

Amb I'eina Escala podem escalar una imatge o una seleccié. Fem clic i arrosse-
guem fins arribar a la mida que volem. Per finalitzar, en el quadre de dialeg que apareix,

Ajuda

Nom del fitxer: C:\Users\jos...p\barna.jpg

Tipus de fitxer: Imatge JPEG

Tanca

fem clic al bot6 Escala. Per practicar-ho obrim el fitxer wilber2.jpg.

x

@™

E

sl Escala
Escala
wilber2 jpg-7 {[wilber2]{importat])
Amplada: | 183 K
Alcada: 108 = ;ﬂl px~
183 x 108 pixels
T2 ppi
Ajuda Becupera

9.2. Escapgar %

Utilitzarem aquesta eina per treure zones que no volem (els contorns...). Fem clic i
seleccionem la zona que volem i premem ENTER (o clic dins la zona seleccionada). Per

practicar-ho obrim el fitxer wilber2.jpg.

Ezcala LCancella
[ |
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9.3. Girar 5

Per girar una imatge fem-hi clic amb aquesta eina i arrosseguem. Per finalitzar, fem
clic al boté Gira del quadre de dialeg que apareix. També podem girar una seleccié. Per
practicar-ho obrim el fitxer wilber1.jpg.

W, Gira x i
% Gira oy
- wilberl jpg-9 {[wilberl]{importat)) ?(:J.
= St
Angle: 45.67 = 9"“, 1 @

Centre X: |68.00 z

Centre¥: | 51.50

Ajuda Recupera Cancella

[

9.4. Capgirar =

¥ 8| Cpcions de l'eina
Per capgirar 180°, fem clic amb aquesta eina en la imatge. | ceoi=
i 'ai ! 1fi 1 1 H ernent on treballa leing: ™ %
En les opcions de I'eina hem d'especificar si horitzontalment o verti- | === === K
Tipus de irament {Ctrl)

cal. També podem capgirar una seleccio. Per practicar-ho obrim el | g3
fitxer wilber1.jpg. O Verme

Amb el menu Imatge / Transforma també podem capgirar i girar (90° i 180°).

Imnatge

. &) puplica Cantral+D
Maode 4

e

Capagira haritzontalment

Capagira werticalment

R
S Gira 90° en senkit horari
4F Gira 909 en sentit ankiborari

Gira 1500

9.5. Inclinar E

Per inclinar una imatge o una seleccid, fem clic amb aquesta eina i arrosseguem.
Per finalitzar, fem clic al boté Retalla del quadre de dialeg que apareix. Per practicar-ho
obrim el fitxer wilber1.jpg.
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i Inclina

0. Inclina
) wilber1 jpg-18 {[wilberi]{importat)) L

Magnitud de la inclinacié X: |}62

Alr A

Magnitud de la inclinacig ¥: |0

Ajuda Recupera LCancella

9.6. Perspectiva B

Permet canviar la perspectiva del contingut d'una imatge o seleccié. Fem clic amb
aquesta eina en la imatge. Apareixen 4 manejadors. Arrossegant-los canviem la perspecti-
va de la imatge. El punt del mig permet moure la perspectiva. Per finalitzar premem EN-
TER o fem clic al bot6 Transforma del quadre de dialeg que apareix. Per practicar-ho
obrim el fitxer wilber2.jpg.

B9 Perspectiva X
/= Perspectiva
!ﬂ wilber? jpg-22 {[wilber2]{importat)) E
Matriu de transformacié
0.85133 -0.32184 56.00000
-0.1140 0.84066 35.00000
0.00011 0.00024 1.00000
Ajuda Recupera LCancella E"

10. Les capes

Una imatge es pot estructurar en capes, de manera que la imatge final és la super-
posicid de totes les capes. Aixi es pot treballar en només una capa, sense haver de vigilar
que el que fem afecti la resta de capes.

Imaginem que volem pintar una mare i el seu fill en un full. Primer pintem la mare,
després pintem a sobre el fill. Si ara volem retocar la mare, no podrem perqué la tapa el
fill. Ara imaginem que tenim dos fulls transparents: en un pintem la mare i en l'altre el fill.
Si els superposem en la imatge veurem el fill sobre la mare. Aixd sén les capes. Podrem
treballar en cada una de les capes sense interferir en l'altra.
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En el plafé secundari, en la pestanya Capes podem veure les capes que tenim i se-
leccionar la capa en la qual volem treballar.

___________________________

10.1. Gestio6 de les capes

5
&

Mode  Normal

[ 1%

|Opacnal

1000

Bioqueiz: ¢ [l

L capaz

o

Per seleccionar la capa activa (en la qual treballarem), fem clic al seu nom en el

plafé secundari.

Per tornar momentaniament invisible una capa fem clic a I'ull que hi ha al costat

del nom. Molt util quan tenim moltes capes i no sabem quina és quina.

Amb Opacitat podem fer que la capa sigui més o menys transparent.

Amb el boté Nova capa en podem crear una de nova:

Amb els botons Apuja aquesta capa una posicié o Abaixa
aquesta capa una posicié podem moure la capa activa al capdamunt o

al capdavall de la pila de capes, per decidir quina capa es col-loca al da-
vant o al darrera.

‘Opac'rta‘t

10&0‘:

+ (3]

=

Amb el boté Suprimeix aquesta capa suprimim la capa activa.

Si tenim una imatge amb capes i volem desar-la tot guardant les
capes, és necessari fer-ho en el format nadiu del GIMP: en format
XCF. Si exportem a JPG, la imatge s’aplanara i només tindra una

capa.
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4@ Capa nova
¥  Crea una capa nova l:l
[Sense thol]-10
Nom de la capa: |[ @
Amplada: 1024
Algada: 768 px
Tipus de fons de Ia capa
O Coler del primer pla
O Color del fons
() Blanc
@ Transparéncia
e Conceie
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Anem a practicar una mica amb les capes:

1. Creem un fitxer nou (640x480, fons blanc).

A | 2. Amb l'eina Text inserim “PROGRAMARI LLIURE" (Impact, 60, negre). Ara tenim 2 ca-

pes.
3. Amb l'eina Moure situem el text en el mig de la imatge. Si movem el fons sense
& voler, premem CTRL+Z per tornar enrere i ens assegurem que a Capes la capa
de text sigui la capa activa abans de moure-la.
&l Capanova X
--------------------------------------- ¥ - Crea una capa nova
PROGRAMARI LLIURE —— =
....................................... Nom de la capa: | Capa
. Amplada: 640 =
[ J| 4. Creem una nova capa, fons blanc. Ara tenim 3 capes. i [ B o

5. A Capes seleccionem aquesta nova capa. Anem al menu || riusde fonsdecapa

. - . v (O Color del primer pla
Filtres /| Compon / Nuvols / Plasma. Clic a D'acord. ® e

® Bland
O Transparéncia

4@ Plasma o

[ Ajuda Cancella

[Previsualitzal

Llavor aleatoria: |0 > Mova llavor | [ Aleatoritza

Turbuléncia: [ ] 1.0

prwes Concetin

6. Ara anem al menu Filtres / Mapa / Mapa de relleu. En el quadre de dialeg que
apareix, a dalt a Mapa de relleu seleccionem la capa de text. Posem Nivell de
aigua a 17. Clic a D'acord.

4 Mapa de relleu Iy ®

[Mapa de relleu: memems[Sense titol]-.. ARI LLIURE-31 ~ ]

Tipus de mapa: |Lineal v

Compensa la foscor

[] Inverteix el mapa de relleu

[] Ees un mosaic del mapa de relleu \
13500 5 Y

Azimut: B

Elevacié: [ ] 4500
Profunditat: [ ] 32

Previsualitza
Desplagament en X: [ ] 05 2
Desplagament en ¥: [ ] 05 2
[M“”de‘lmgua: e — =
L J
Ambient: [ ] 0
s Concaie

7. Ara anem al menu Imatge / Aplana la imatge. Ens quedara només una capa.

& 8. Seleccionem la zona del text i la retallem.
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11. Introduccio al tractament dels colors

En el menu Colors tenim diverses eines que ens permeten treballar els colors de
les imatges, la brillantor, el contrast... Aixi com arreglar fotografies de mala qualitat, anti-

gues...

Per poder treballar amb els colors és necessari que la imatge estigui en
mode RGB. EI RGB és el model de color els components del qual sén el
vermell, el verd i el blau. Qualsevol color és el resultat d'una combinacié
dels tres colors primaris RGB, amb diferents graus de lluminositat.

Per activar el mode RGB, si no ho esta, anem al menu Imatge / Mode
I RGB. Una vegada activat, ja podem treballar els colors.

Per exemple, podem augmentar o reduir la brillantor o el contrast amb el menu Co-
lors / Brillantor-contrast. Per practicar-ho obrim el fitxer dofins.jpg.

I Brillantor-contrast X
(4 & Ajusta la brillantor i el contrast -
~ dofinsjpg-34 {[dofins](importat))
Predefinits: v o
Erillantor:é l 35 :
Contrast: l 76 :
=l Edita aquestes opcions com a nivells
Previsualitza
Ajuda Recupera Cancel-la

Amb el menu Colors / Corbes de color podem arreglar fotografies antigues o de
mala qualitat. En el quadre de dialeg arrosseguem la corba fins que el resultat ens agradi.
Per practicar-ho obrim el fitxer marley.jpg. En les imatges seguents podem veure el resul-
tat: la imatge és més neta i ha guanyat molt en nitidesa.
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€ Corbes de color L x
Ajusta els colors definint una corba de transformacié per a cada canal

marley jpg-36 (marey](importzt)
Predefinits: v 4+ &

Capal:  |Valor | | Inicialitza el canal (=] [m]

[
Tipus de corba: |+ Suau v

Previsualitza

pree tecuper Conceti

Anem ara a acolorir una imatge en blanc i negre o en escala de grisos.

1. Obrim el fitxer casablanca.jpg.
2. Activem el mode RGB (menu Imatge / Mode / RGB).
3. Ara amb l'eina Tisores intel-ligents hem d'anar se-
leccionant les diferents parts de la imatge per acolorir-
les d'una en una. Comencem amb el barret de Bogart.
W Seleccionem amb les tisores: comencem per un cos-
tat i anem inserint nodes fins arribar al primer node.
Premem ENTER per convertir-ho en seleccié i anem
al menu Colors / To-Saturacio basic. Arrosseguem
To, Saturacié i Lluminositat fins aconseguir el color

que volem.

B4 To-Saturacio basic >
W Ajusta el to i la saturacié generals de la imatge
- casablancajpg-3 {[casablanca]{imporat) 2 ¥
Predefinits: v | g =

Selecciona un color

To: [ ] 23 £
Saturacid: . 7=
Lluminositat: . -3 s

Ajuda Becupera Cancel-la

4. Ara fem el mateix amb la resta: }d gavardina, I'abric, les cares...
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12. Eliminar els ulls vermells

Amb el menu Filtres / Millora / Elimina els ulls vermells podem eliminar el molest
efecte ulls vermells que és tan habitual quan fem fotografies. Per practicar-ho obrirem la

imatge ullsvermells.jpg.

& Elimina els ulls vermells X

[Previsualitza) alla

Llindar: B 50

‘q-' ' Si seleccioneu els ulis manualment millorard el resuitat.
poes Concei

13. Introduccié a les mascares rapides

Les mascares ens permeten fer seleccions una mica més complexes. Per compren-
dre-ho millor farem la seguent practica:

1. Obrir el fitxer salts.jpg.
2. Seleccionem una part de la imatge, tal com veiem a la imatge seguent.

[ Mascara rapida ]

3. Fem clic al boté Mascara rapida, que es troba en la cantonada inferior esquerra
de la finestra de treball. Veurem que s'activa una mascara de color vermell fora
de l'area seleccionada. Tot el que farem a partir d'ara només s'aplicara a la se-

leccio.
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4. Anem al menu Filtres / Distorsions / Ones circumcéntriques. Fem clic
D'acord. A continuacio, a Filtres / Difumina / Difuminacié gaussiana.

X
+
e a
Mode
@ Taca '
® Em
[ Reflexu otk
Radi de difuminacié Métode de difuminat
Amplitud: 1 w0 3 Moaoreat 505 O
e ] w0 = S o
Longitud d'ona: [l w000
= o

Ajuda Dacord Cancebla
| || \

Fem clic al bot6 Mascara rapida i veurem que es converteix en seleccio.
Invertim la seleccié amb el menu Selecciona / Inverteix.
Premem SUPR per suprimir el contingut.

Premem CTRL+MAJUS+A (o el menu Selecciona / Cap) per treure la seleccié.

Finalment seleccionem amb l'eina Seleccié rectangular i anem al menu
Filtres / Llums i ombres / Drop Shadow.

©oNSO

& Funcié: Drop Shadow x

o £
e+
Blurredivs 15 3]
Color: |

opcy [ o 3

Allow resizing

Auda || Becupera | [ Dacord || Cancella

Si volem desar la imatge com a JPG o copiar-la en un treball, primer hem d'anar a
Imatge / Aplana la imatge per tal que quedi tot en una capa (si mirem la pestanya de Ca-
pes del plafé secundari veurem que quan hem posat I'ombra, hem afegit una altra capa).
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Fem ara les seguents practiques amb Filtres / Soroll / Escampa i Filtres / Distor-
sions / Onades del mar.

14. Repas final 1

Anem a fer una practica final en la qual veurem una mica de tot, encara que també
introduirem algunes coses noves, per exemple, com utilitzar el text per seleccionar.

1. Seleccionem blau com a color de primer pla.
2. Creem un fitxer nou de 640x480. El fons amb el color de primer pla (blau).

3. Creem una nova capa (fons blanc).
4. A aquesta capa li apliquem el filtre Filtres / Compon / Patré / Qbist. Anem fem

clic als diferents quadrats fins trobar-ne un que ens agradi.

&l G-Qpist be

El=
{1
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5. Escrivim el text “GIMP”. Lletra Impact, mida 130.

Impact Condensed 130 z pocz
CHETNE |
A

&) [a ] 2]

Movem el text i el col-loquem en la zona de la imatge que més ens agradi.
Amb la capa del text activa, anem al menu Capes / Transparéncia / Afegeix a
seleccié.

N
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11. Aplanem la imatge i traiem la seleccio.
12.Seleccionem un cercle perfecte i movem la seleccié per tal que quedi bé sobre
el text.

13. Activem la mascara rapida.

C1%P

14.Li apliquem el filtre Filtres / Artistic /| Cubisme.

15. Desactivem la mascara rapida. ]
16. Invertim la seleccid, suprimim (SUPR) i traiem la selecciéo (CTRL+MAJUS+A).
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17.Seleccionem un rectangle perfecte i el col-loquem bé sobre el text.
18.Li apliquem el filtre Filtres / Llum i ombres / Drop Shadow.

20.Aplanem la imatge.
21.Amb l'eina Escapga retallem les parts buides de la imatge.

22.La desem com a JPG.

15. Repas final 2

Intenteu crear la imatge seguent. Cal utilit-
zar els fitxers wilber1.jpg, wilber2.jpg i nu-
vols.jpg.

Algunes pistes:

Diferents eines de seleccionar
Escapcar

Capes

Filtres
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@ Aqui fem servir...

Programari Lliure

Programari lliure;: GIMP

Firefox
Thunderbird Sunbird |zarc
ightning Filezilla Kompozer Inkscaps
Tux paint Irfaniiswys
Image Resizer Teetree Office
A9Converter VLC Tux Typing

' e openoffice.org wiis
ecorder Scratch Geogebra
Gcomprls Col Math
f{ Wars ")  Ppidgin

0]

Sumatra

lapla cat/PL

Base Impress
WiRMDSSum  progr

FTK Bui

Tux Typing

Infra recorder Scratch Calc Geogebra
Geompris  Tux of Math Command M.
Draw =GAME({"StarWa

< Per al text i les practiques, LibreOffice i GIMP.

o< Per capturar i retocar les imatges, GIMP i Greenshot sota el
sistema operatiu MS Windows 10.

José Fernandez Garcia
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