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1. INTRODUCCIO

Inkscape és l'alternativa lliure a CorelDraw. A diferéncia d'altres programes de dis-
seny d'imatges o de dibuix, Inkscape un programa de dibuix basat en grafics vectorials, i
no en mapa de bits (bitmaps en anglés), que és el que fan programes com GIMP. La dife-
rencia entre els dos tipus és la seguent:

» Grafics vectorials. En aquest tipus de grafics, les imatges vectorials es generen
a partir de les referéncies matematiques dels punts que defineixen les linies que
componen les imatges.

* Mapa de bits. En aquest tipus de grafics, les imatges estan compostes per
punts, que poden ser de diferents colors.

Per exemple, en una imatge de mapa de bits una linia recta estara representada
per tots els punts que la contenen, en canvi, en un grafic vectorial, la recta estaria formada
pels dos punts dels extrems, i el programa s'encarrega de visualitzar la linia que hi ha en-
tre els dos punts. Per aixd mateix un grafic vectorial ocupa menys espai en el disc dur i té
meés qualitat.

Al obrir el programa, veurem que podrem diferenciar 4 parts: I'area de treball, la
barra d'eines, la caixa d'eines i la paleta de colors.

* L'area de treball és la zona on podrem dibuixar.

* La barra d'eines és on trobarem la major part d'opcions del programa.

* La caixa d'eines és des d'on seleccionarem les eines que necessitem en cada
moment.

* La paleta de colors és des d'on podrem seleccionar el color que necessitem.

7l
i

4/—% Area de treball
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@ d'eines

Paleta de colors

X 260,00

Y. 171 a3 513

0z 101 U @) -Copat D No s'ha seleccionat cap objecte. Cliqueu, Maj+clic, o arrossegueu al voltant dels objectes per seleccionar.
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2. COM COMENCAR

Hi haura dues maneres d'obrir un document nou. Una és simplement obrint el pro-
grama, i l'altre és anant a Fitxer / Nou / Predeterminat. Altres opcions per obrir, tancar o

desar documents sén les seguents:

Nou Ctrl+N [
Obre Ctrl+O =
Desa Ctrl+S =
Anomena i desa Maj+Ctrl+S =1
Tanca Ctrl+W b4

Quan acabem de dibuixar, voldrem desar el docu-

ment. El format per desar amb l'Inkscape sera .svg. Eiks

Aquest format ens permetra tornar a dibuixar en el docu-
ment que hagim desat quan vulguem. Amb I'Inkscape,
no podrem desar el document amb format .jpg o .gif com
si fos una imatge, ja que no es tracta d'un mapa de bits.
A la dreta, podem veure una imatge on hi ha tots els for-
mats de guardat.

Ara bé, aixd ens servira per poder desar arxius
per després poder-los modificar amb el mateix progra-
ma. En canvi, si volem crear una imatge de mapa de
bits, podrem exportar la imatge a .png. Per fer-ho, no-
més caldra anar a Fitxer / Exporta a mapa de bits. Lla-
vors ens apareixera la seguent finestra:

SWGE de l'lnkscape (" sva)
SWIG simple (*sva)

SVG d'lnkscape comprimit {*.svgz)

SWIG simple comprimit {*svaz)

Portable Document Format (™ pdf)

Cairo PNG {".png)

PostScript {*ps)

Postscript encapsulat (".eps)

Metafiteer millorat {*.emf)

PowRay {".pov) {només camins i figures)

JavaFX " fd)

Dibub: dOpenDocument (".oda)

LaTeX amb macros PSTricks (" tex)

Deshtop Cutting Plotter (R13) (*.cd)

Paleta d'«H GIMP» {* gpl)

Fiteer HF Graphics Language (" hpal)

Fitwer HF Graphics Language Plot [AutoCAD] (" pit)
SWG optimizat (*.swag)

Fitwers de aréfics wectorials del sK1 (sk1)
Microsoft XAML " xaml)

SWG d'Inkscape comprimit amb mitjans {~.zip)
Windows Metafile (" wmf)

& Exporta a mapa de bits [ e
Area d'exportacié
L Pagina Jl Dibuix “ Seleccio “ Personalitzat J
«0: 0,000 Sal: (744,004 |5 Amplada: 744,004 |5
y0: 0,000 S yl:1052,362 |5 Algada: (1052362 | ©
Unitats: | px |z|
Mida del mapa de bits
Amplada: | 744 = pixels a | 90,00 = ppp
Alcada: 1052 = pixels a | 90,00 ppp
MNom de fitxer
+ Navega...
Exporta els objectes seleccionats
Amaga tot allo no seleccionat

Aqui, podrem seleccionar qué volem convertir a mapa de bits. Primer, haurem d'es-
collir si volem escollir si volem exportar el que hi ha a la pagina, és a dir, el que hi ha dins
de les vores del dibuix; el dibuix, és a dir, tot alldo que hagim dibuixat; la seleccid, tots els
objectes que hagim seleccionat; o personalitzat, on podrem escollir, amb els parametres
de sota d'aquestes opcions, el que volem exportar.
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Un cop hagim seleccionat el que volem, podrem escollir la carpeta on volem que es
desi la imatge. Per defecte, la imatge es desara a la carpeta on estigui guardat el docu-
ment on hi ha la imatge que volem exportar.

Un cop hagim fet tot aixo, premem el botd on diu Exporta i ja tindrem la imatge
guardada.

3. L'AREA DE TREBALL

Propietats del document + 3+ =l
17 Propietats del document (Shift+Ctrl+ D) &=
Per defecte veurem el full del documenten ffi——— : : :
. . Pagina L@_glesl Graelles! Ajustal Ajusta als_En:mts!
vertical i amb una ombra per la dreta. En el cas || ...,
de que ho vulguem canviar, només caldra anar a [T e -
Fitxer / Propietats del document. Ens sortira Color de fons: [RRSERERERERERY
una finestra on podrem canviar aquestes opcions. ff
Al 210,0 x 297.0 mm o
Per treure la ombra o la vora de la pagina, Mida de Ia pagina US Lette 85x110n
només caldra desactivar les seves opcions cor- US Legal 85x140in
responents. En el cas de que desactivem la pri- LS Bxecuis s =
.« . . . Crientacid de la pagina: @ Vertical () Horitzontal
mera opcidé, en el dibuix veurem com si i
haguéssim desactivat també la tercera. En aquest R ey i
manual desactivarem la primera opcid, aixi també T '_,]
. . ” _SE a. v P JU a apaglnaa a Seleccio
desactivant la tercera, per tal de que tinguem meés
espai. Vora
[¥] Mostra la vora de la pagina
. , . [] Vora a dalt del dibuix
En aquestes opcions, també podrem deci- e
dir posar el full en horitzontal o vertical. — i I

4. LA PALETA DE COLORS

La paleta de colors és una opcié que, com amb la caixa d'eines, es pot activar o
desactivar anant a Visualitza / Mostra/Amaga / Paleta. Si esta activada ens apareixera
per defecte a la part inferior de la finestra.

1 M ] )

La paleta és una eina des d'on podrem seleccionar el primer i el segon color. El pri-
mer color sera aquell que, per exemple, en un quadrat s'utilitzara per Emplenat:r
pintar I'area. El segon color sera aquell que en el quadrat s'utilitzara per contar: 11,5
pintar la linia del quadrat. Hi ha dues maneres de seleccionar el primer color,. Una és fer
clic am el boté esquerre del ratoli sobre el color que vulguem, i l'altre és prémer amb el

R bot6 dret sobre el color que necessitem. Ens apareixeran dues opcions,
Defineix I'emplenat o .
Defineix I'emplenat o Defineix el contorn. En aquest cas, premerem a
Defineix I'emplenat, aixi podrem seleccionar el primer color. Per seleccio-
nar el segon color només haurem de fer el mateix pas que abans, perd en aquest cas
haurem de fer clic sobre Defineix el contorn.

Defineix el contorn

Primer color (emplenat) ‘

Segon color (contorn)
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5. LA CAIXA D'EINES

La caixa d'eines esta situada a I'esquerra de la finestra de I'Inkscape. Aquesta es
pot activar o desactivar anant a Visualitza / Mostra/Amaga / Paleta. Per defecte aparei-
xera a l'esquerra de la finestra. Es basa en les seglents dis set eines:

Selecciona. Selecciona i transforma els objec-
tes.

Edita els nodes. Edita els camins pels nodes.

el

Deforma. Deforma imatges. Zoom. Apropa o allunya la imatge.

5 >

Quadrats. Crea quadrats i rectangles. 3D. Crea caixes en tres dimensions.

Cercles. Crea cercles, el-lipses i arcs. Poligons. Crea poligons i estels.

Espirals. Crea espirals. Dibuix lliure. Dibuixa linies a ma algada.

Rectes i Bézier. Crea corbes Bézier i linies
rectes.

Cal-ligrafies. Dibuixa un tra¢ de cal-ligrafia o
de pinzell.

Goma d'esborrar. Suprimeix els camins exis-
tents.

Cubell de pintura. Emplena les arees voreja-
des.

Text. Crea i edita objectes de text. Connectors. Crea connectors de diagrama.

Degradats. Crea i edita els degradats. Capturador de colors. Agafa els colors de la

imatge.

L BSOS 00
NS s PP L

5.1. SELECCIONA

Per seleccionar i treballar amb els objectes.

5.2. QUADRATS

Aquesta eina ens ajudara a fer quadrats. L'area del quadrat sera del color que sigui
el primer color, i el contorn sera del color que sigui el segon color, aixi:

Al i O
gy -
Primer color FEP" - -
S| —
S
.l/ 4 I

Segon color

Emplenat: : :
Contorn: |21 01100 | 3 G
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5.2.1. PRACTICA 1

Per practicar amb I'eina quadrats, farem un mosaic de quadrats. Primer, el que cal-
dra fer és crear un quadrat de qualsevol color, en aquest cas, blau. Per crear el quadrat,

en diagonal des del punt on hem fet clic, ja
que si ho féssim de costat o cap avall, que-
daria un rectangle.

Un cop fet aixd caldra treure el contorn. Per fer-ho,
premerem amb el botd dret del ratoli a sobre del quadrat,
ens apareixera una finestra d'opcions on caldra prémer la
opcié Emplenat i contorn. Llavors a la dreta de la finestra
de I'lnkscape ens apareixera una finestra amb tres pesta-
nyes, caldra seleccionar-ne una on diu Estil del contorn.
Alla hi haura una opcié on diu Ample. Aqui es selecciona
I'amplada del contorn. Per suprimir-lo, li donarem un valor
de 0.

utilitzarem la tecla Ctrl. per tal de que quedi un quadrat perfecte, és a dir,
de costats iguals. A I'hora d'arrossegar el ratoli, és important que ho fem

[FEmplenaticon

{Maj+Contral+F)

| Emplenat I[_'Einta el contern

GIE
| —+

| ==-- Estil del contorn |

Armple: | 8,700

Limit de la punxa: | 6,20

Fi de les linies:

Ratlles:
Marcadors inicials: | Cap
Marcadors interiors: | Cap

Marcadors finals: | Cap

Difuminat:

1

5| px

m) (@) (B
—— [=]fom0

=
3

]
]
]

0,0

Opacitat, %
[] 1000 2

A continuacié, caldra arrodonir les cantonades del
quadrat. Per fer-ho, s'utilitzara la rodona petita que hi ha a la cantonada de dalt a la dreta
del quadrat, i aquesta s'haura de baixar més o menys depenent de l'arrodoniment.

L'dltim pas que caldra fer sera duplicar el quadrat. Per fer-ho, només caldra seleccionar el
quadrat amb I'eina Selecciona i prémer Ctrl+D, o anar a Edita / Duplica. També és im-
portant reduir la opacitat dels quadrats duplicats ja que sind només es veuran els quadrats
de sobre. Llavors caldra modificar la forma dels quadrats, de manera que quedi quelcom
semblant a aixo:
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5.3. 3 DIMENSIONS

Amb aquesta eina podrem crear caixes en tres dimensions i després modificar la
seva forma en algada, amplaria i llargada. E

Podrem modificar la forma de la caixa a través dels
nodes o a través del punt que formen les linies vermelles o
les grogues. —

A diferéncia dels quadrats, no es podra modificar I'am- =
plada del contorn. Tot i aixi, es podra modificar el color de |
I'emplenat i del contorn seleccionant primer la figura i des- = °
prés canviant el color tal i com s'ha explicat abans.

5.4. CERCLES

Amb aquesta eina podrem crear cercles, el-lipses i arcs. Utilitzant
aquesta eina, només podrem crear cercles. Les el-lipses i els arcs els
podrem crear utilitzant els nodes del cercle. Es a dir, primer de tot, utilit-
zant la eina cercles, crearem un cercle, com el que podem veure a la
dreta.
Al seleccionar el cercle, ens apareixeran els nodes del cercle. Ens
apareixeran dos quadrats blancs petits i una rodona petita. Comengarem pels quadrats
per crear el-lipses.

A l'esquerra del cercle hi haura un quadrat, i a dalt del cer- 7
cle un altre. Ens serviran per fer la el-lipse. Amb el quadrat de !
dalt, crear l'el-lipse baixant o pujant el quadrat. En canvi, si utilit-
zem el quadrat de I'esquerra, podrem crear el mateix efecte, mo-
vent el quadrat cap a l'esquerraoladreta. o TS————

Per l'altra banda, per crear arcs tindrem la rodona petita de la dreta. Hi
ha dos tipus d'arcs que podem crear. Primer, si arrosseguem la rodona petita
per l'exterior del cercle, obtindrem els figures com els formatgets del trivial.
Els altres tipus d'arcs consistiran en un tall de circumferéncia, és a dir, mo-
vent la rodona petita des de dins, es tragara una linia imaginaria entre la rodona en la po-
sicio¢ inicial i la que estarem movent, aixi:
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5.4.1. PRACTICA 2

En aquesta practica aprendrem a fer el simbol de les Olimpiades.
Primer haurem de crear una circumferéncia, és a dir, un cercle sense em-
plenat. Creem primer el cercle, utilitzant la tecla Ctrl., i després a la paleta

de colors, a I'esquerra de tot, hi ha un quadrat petit amb una creu ver-

mella, al qual li farem clic amb el boté esquerre del ratoli. També cal-
dra fer més gran el contorn, prement amb el botd dret del ratoli, i després
a Emplenat i contorn, seleccionar la pestanya Estil del contorn i a Ample.

Aquesta circumferéncia representara una anella del simbol. Ens en falten quatre,
per tant haurem de duplicar la imatge quatre vegades. Després col-locarem cada circum-
feréncia al seu lloc i obtindrem el simbol de les olimpiades en negre, aixi:

El que s'haura de fer a continuacié és donar color a les circumferéncies per tal de
que quedi semblant al simbol de les Olimpiades. Comencant per dalt a I'esquerra, els co-
lors son: blau cel, negre, vermell, groc i verd. Per posar el color a la circumferéncia, és im-
portant prémer la circumferéncia amb el boté dret del ratoli i seleccionar la opcié Defineix
el contorn.

X

Havent fet aix0, tindrem una imatge semblant al simbol de les Olimpiades. Si ens hi
fixem, les zones on coincideixen les circumferéncies, algunes no es corresponen amb el
simbol, aixi:

Imatge original del simbol

Imatge que estem creant. ‘ de les Olimpiades
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Per arreglar aix0, caldra duplicar totes les circumferéncies i, amb les circumferénci-
es duplicades, fer arcs, els quals estaran per sobre dels llocs on els hi pertoqui. D'aquesta
forma, I'aspecte final sera aquest:

5.4.2. PRACTICA 3

En aquesta practica aprendrem a fer una esfera. El que farem
primer és crear un cercle de color blau cel. Es important que I'esfera si-
gui perfecte, per tant, quan la creem, ho farem prement la tecla Ctrl.

Un cop fet aixd, haurem de crear un degradat radial. Haurem de
prémer Maj+Ctrl+F, des d'on podrem modificar I'emplenat i el contorn.
Crearem el degradat radial seleccionant la pestanya Emplenat, i alla el
quart icona. Aixi, crearem un degradat on el color del centre sera més clar que el de I'exte-
rior. Després, amb l'eina Degradats, situarem el degradat a dalt a I'esquerra del cercle.
Fent aix0, obtindrem quelcom com aixo:

Per tal de fer que I'esfera sembli més real, li posarem ombra. Per fer-ho, primer cre-
arem una el-lipse de color negre i la situarem a baix a la dreta del cercle, i per sota d'a-
quest. D'aquesta manera, quedara aixi:
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| per ultim, i posarem una mica d'opacitat i una mica de difuminat a la el-lipse ne-
gre. Aixi, obtindrem un aspecte com aquest:

| ——
5.4.3. PRACTICA 4

En aquesta practica aprendrem a fer els personatges del pacman.
El primer pas consistira en crear un cercle, prement la tecla Ctrl perque
surti perfecte, de color blau i sense contorn.

Un cop fet aix0, transformarem I'objecte a cami seleccionant I'eina
Editor de nodes i després anant a Cami / Objecte a cami. Fet aixo, tin-
drem 4 nodes al cercle. Farem doble clic primer a sota del node de I'esquerra i després a
sota del de la dreta. D'aquesta manera haurem creat dos nodes nous. Ara farem clic sobre
un dels dos nodes que hem creat, premerem la tecla Maj i seleccionarem l'altre. Sense
deixar de prémer Maj, premerem també Ctrl i arrossegarem els dos nodes cap avall, de
manera que quedi aixi:

A continuacio, encara amb l'eina Editor de nodes, seleccionarem el node del cos-
tat de baix i el node que esta situat més abaix del costat esquerre. Llavors, a la barra
d'eines, a l'esquerra de tot, trobarem aquestes dues eines:

+ -
B B

Aquestes dues eines serveixen per afegir o treure nodes.
Premerem l'eina de l'esquerra dues vegades per tal que s'afegeixin
tres nodes. Aquest procés també el farem amb el node del costat
dret. Fent aixd, ens quedara com la imatge de la dreta.
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A continuacié, encara utilitzant les eines comentades anteriorment, esborrarem dos
nodes amb l'eina de la dreta. Per fer-ho, primer seleccionarem un node i I'esborrarem,
després seleccionarem l'altre node i també I'esborrarem. Els nodes que s'han d'esborrar
son aquests.

i quatre del costat de baix comencant a contar per I'esquerra i, prement la
tecla Ctrl, els pujarem cap amunt. Fet aix0, ens quedara com la imatge ;
de la dreta.

A continuacio, seleccionem els tres nodes que estan més a dalt i :
els pugem una mica. Fet aix0, dupliquem la figura i pintem de negre la fi- = =" '
gura duplicada. Després, li posarem un degradat radial, per obtenir un aspecte com

aquest:

Ara és hora de dibuixar la cara. Primer farem els ulls. Per fer-los, primer farem un
cercle de color blanc, el duplicarem, pintarem el duplicat de color negre i li posarem un de-
gradat radial. Un cop fet aix0, farem un cercle de color negre per tal de que sigui la pupil -
la de I'ull. Per acabar amb els ulls, agruparem aixo i ho duplicarem pel tal de tenir els dos
ulls. Un cop col-locats, obtindrem una imatge com aquesta:
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L'dltim pas consistira en crear reflexes, un a dalt a I'esquerra i I'al-
tre a baix a la dreta. Tant per un com per l'altre, s'utilitzara el mateix me-
tode. Primer farem una el-lipse, la inclinarem, li posarem un difuminat i
opacitat. Fent tot aix0, obtindrem un efecte com aquest:

Si volem tenir els 4, només caldra duplicar la figura i canviar de
color la capa que esta al fons del tot. Com que no podrem fer clic direc-
tament sobre la capa blava, podrem canviar d'objecte amb Tab.

5.5. POLIGONS

Amb aquesta eina podrem crear poligons i estrelles dels costats que nosaltres vul-
guem. Primer cal prémer el bot6 de poligons, llavors ens sortira una barra diferent a les
que veiem normalment a la barra d'eines, aquesta:

MNou: O Cantonades: 4 |= Radidela punxa: (0,317 < Arrodoniment: 0,000 = Aleatoritzacia: 0,000 =

Amb aquesta barra podrem modificar les caracteristiques de I'objecte. Amb els bo-
tons que son un pentagon i una estrella, seleccionarem el que volem dibuixar, és a dir, si
volem dibuixar un poligon, haurem de seleccionar el pentagon, pero si volem dibuixar una
estrella, haurem de seleccionar I'estrella.

Primer aprendrem a crear poligons. Amb els poligons, la opci6é de Radi de la punxa
quedara desactivada, pero les altres tres estaran disponibles. La primera, Cantonades,
serveix per seleccionar el nombre de cantonades que volem en el poligon, si volem un
quadrat, 4 cantonades, si volem un pentagon, 5 cantonades, si volem un hexagon, 6 can-
tonades, i aixi successivament. Amb |'Arrodoniment podrem arrodonir els costats del po-
ligon, i amb I'Aleatoritzacié deformarem el poligon. A continuacié tenim alguns exemples:

Quadrat de 4 cantonades Aleatoritzacio

A continuacié aprendrem a crear estrelles. Caldra primer seleccionar el segon boto
de la barra de poligons, el que és com una estrella. Llavors, a més de tenir les tres opci-
ons dels poligons, també s'haura activat la segona opcio, Radi de la punxa. Amb l'opcio
Cantonades, seleccionarem el nombre de cantonades que voldrem que tingui la nostra
estrella. Amb la opci6é Radi de la punxa, podrem seleccionar la distancia que hi haura des
del centre de l'estrella fins a la punta d'aquesta. Amb I'Arrodoniment, podrem arrodonir
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tant les puntes exteriors de l'estrella com les interiors. | per ultim, amb ['Aleatoritzacié po-
drem deformar l'estrella. A la pagina seguent hi podem trobar alguns exemples.

* Wk %

‘ Estrella de 5 puntes ‘ Aqui s'ha fet més gran Aqw s'ha afegit Aqui s'ha afegit
el radi de punxa I'arrodoniment I'aleatoritzacio.
5.5.1. PRACTICA 5
D nie Fontl - Per realitzar aquesta practica caldra que tinguem pre-
K Resta control-- S€NCiIA d'uns efectes situats al menu Cami. Els efectes son
9 Interseccié contrel-* Unio, Resta, Interseccid, Exclusio, Divisid i Retalla el ca-
KD Excheio control-* mj, perd només tenen utilitat quan hi ha dues figures que es-
W st contrel/ tan una sobre de l'altre.
|}r Retalla el cami Control+Alt+/

El primer que haurem de fer sera crear un poligon de cinc costats, un pentagon; i
una estrella també de cinc costats amb un arrodoniment i més petita que el poligon, aixi:

o

A continuacié, només caldra posar Il'estrella a sobre del pentagon per poder comen-
car a aplicar els efectes comentats abans. Abans de seleccionar I'efecte desitjat, caldra
seleccionar les dues imatges prement la tecla Maj. Aquestes seran les aparences finals:

Exclusio Retalla el cami
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5.5.2. PRACTICA 6

En aquesta practica aprendrem a fer un cor. Primerament, el que haurem de fer és
crear un cercle de color negre, duplicar-lo, i, el duplicat, posar-lo a la dreta, pero sense
que deixi de perdre contacte amb el primer cercle. Un cop fet aix0, farem un quadrat que
estara situat per sota dels cercles. Un cop ho tinguem col-locat, seleccionem els tres ob-
jectes i anem a Cami / Unié. Tindrem aixo:

El que haurem de fer a continuacio és seleccionar l'objecte, i, un cop tinguem se-
leccionada I'eina Editor de nodes, suprimir els nodes que uneixen el quadrat amb els cer-

cles, aixi:

Ara, amb l'eina Editor de nodes, farem un clic sobre el costat que ha canviat i ara
és recte i I'arrossegarem cap a l'esquerra per tal de tenir el costat ovalat. Des dels nodes,

podrem modificar la aixi:
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Un cop tinguem aixd, només haurem de duplicar el cor i pintar el cor duplicat de
blanc. Després, el farem petit, prement la tecla Ctrl, de manera que quedi aixi:

Per ultim, haurem de pintar el cor. Per realitzar aquesta tasca, primer haurem de
seleccionar el cor blanc i després haurem de prémer Maj+Ctrl+F per tal d'anar a la fines-
tra d'Emplenat i contorn. Llavors seleccionarem el degradat radial. Fet aix0, tindrem
una imatge com aquesta:

Ara, ja per acabar, haurem de canviar de color el cor, per tant, anirem a la finestra
d'Emplenat i contorn, fent Maj+Ctrl+F, i com podem veure a la imatge de la dreta, preme-
rem el bot6 Edita, i canviarem el color del cor. Per ultim, amb I'eina Degradats, mourem
el degradat cap a dalt a la dreta. Un cop acabat, quedara quelcom com aixo:
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5.5.3. PRACTICA 7

En aquesta practica aprendrem a fer botons per a webs. Primer crearem una estre-
lla de 16 puntes i de la mida que vulguem, ja que el disseny vectorial ens permet escalar
la imatge de manera lliure. També haurem de reduir el radi de la punxa i podrem aplicar-hi
un arrodoniment, aixi:

A continuacio, premerem amb el bot6 dret del ratoli sobre l'estrella i després a Em-
plenat i contorn o prement Maj+Ctrl+F per veure les propietats de l'objecte. Un cop alla,
reduirem el contorn de l'objecte, li posarem un d'aproximadament dos pixels i I'emplena-
rem amb un degradat que vagi d'un to més clar que el del contorn, a un color com el del
contorn, o semblant. En aquesta practica s'han utilitzar tons de blau cel, aixi:

Per continuar haurem de crear una el-lipse de color blanc i amb una opacitat del
50%, cosa que podrem fer des de les propietats de I'objecte, és a dir, prement
Maj+Ctrl+F.

Un cop tinguem el fons del botd, crearem el text. En aquesta practica, utilitzarem un
color per al text que sigui més clar que el color que hem utilitzat per al fons, perd que no
crei contrast, aixi:
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Per ultim, li posarem ombra al text. Per fer-ho, duplicarem el text i el text duplicat el

pintarem de color gris. Un cop fet aixo, desplagarem el text duplicat un pixel a I'esquerra i
un cap avall. Finalment, obtindrem un boté semblant a aquest:

Inliscape

5.5.4. PRACTICA 8

Amb aquesta practica també aprendrem a fer botons per a webs. Es una variaci6
de la practica anterior. El primer pas que haurem de fer és crear un cercle, en aquesta
practica, el pintarem de color blau i sense contorn.

A continuacio, el que farem és crear un degradat. Per fer-ho, seleccionem el cercle i
amb el boté dret anem a la opcid6 Emplenat i contorn, o simplement premem Maj+Ctrl+F.
Alla seleccionarem, a la primera pestanya, la opcié de degradat radial. Amb aix6 aconse-
guirem un degradat, que, amb l'eina Degradats, mourem el degradat i el posarem més
amunt a l'esquerra o a la dreta, aixi:
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Per continuar, haurem de duplicar el cercle, fent Ctrl+D, pintarem el nou cercle d'un
altre color i li baixarem la opacitat. Sense deixar de seleccionar el cercle duplicat, selecci-
onem l'eina editor de nodes, anem a Cami / Desplagament dinamic, o premem Ctrl+J.
Amb aix0, farem que al cercle només hi tinguem un node, amb el qual farem el cercle més
gros. Un cop fet aix0, enviarem el cercle duplicat al fons, i ens quedara aixi:

Després, seleccionarem el cercle blau i el duplicarem. Aquest cercle duplicat, I'a-
partarem del lloc on esta, deixant-lo fora del cercle lila. Ara seleccionarem el cercle lila i el
cercle blau que esta a dins del lila i anirem a Cami / resta. Amb aixd aconseguirem una
circumferéncia amb el mateix radi del radi del cercle blau. Tindrem aixo:

A continuacio, seleccionarem els dos objectes i, a la barra d'eines, a la dreta del tot,
hi ha les seguents eines:

FT=EE

Premerem el bot6 que esta situat a la dreta. Ens Jeajine2i distribueic (Maj+Contr.. (&)
apareixera la finestra que podem veure a la dreta. Cal-
dra, on diu Relatiu a, seleccionar L'ultim seleccionat.
Un cop fet aixd, caldra prémer els dos botons que ve-
iem encerclats a la imatge de la dreta. D'aquesta ma- || Tracta la selecgig com a un grup: [

nera, aconseguirem que la circumferencia i el cercle %ﬂ g % DE E
estiguin alineats. Obtindrem una imatge com la que hi

ha a la pagina segtient. ﬂ£|:| TD‘E’ LDIEI D‘Elj ya

Alinea
Relatiu a | L'dltim seleccionat IZI

Escola Pia de Catalunya 19/43



Tutorial Inkscape

Per continuar, disminuirem la opacitat de la circumferéncia, és a dir, li traurem la
opacitat del tot, i li canviarem el color. En aquesta practica la pintarem d'un color gris.

Ara tenim el boté quasi acabat. Només falta aplicar-hi efectes per tal de que quedi
millor. Primer duplicarem la circumferéncia grisa i la pintarem amb un gris més clar del que
hem utilitzat abans. A continuacio, sense deixar de seleccionar la circumferéncia duplica-
da, seleccionem l'eina editor de nodes, anem a Cami / Desplagament dinamic. Ara tin-
drem un node, pel qual podrem modificar la mida de la circumferéncia. La farem més
petita i li aplicarem un difuminat. Ja per acabar, podrem aplicar un degradat a la circumfe-

rencia de color gris més clar que vagi del centre fins a la cantonada de baix a la dreta. Fet
aixo, tindrem un bot6é com el seguent:
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Per ultim, podriem aplicar-hi un text. Per fer-ho, primer crearem un text, i donem la
mida que vulguem i el posem al centre del boté. Un cop fet aixo, duplicarem el text, li po-
sarem un color més fosc, el mourem una mica a l'esquerra i a baix i el col-locarem per
sota del text inicial. D'aquesta manera crearem un efecte d'ombra al text. També podriem
crear un text meés petit i aplicar-hi un difuminat, com hem fet anteriorment am la circumfe-
réncia grisa del botd. Aplicant-hi efectes, el bot6é podria quedar aixi:

Inkscape

5.6. ESPIRALS

Amb aquesta eina podrem crear espirals. Com amb l'eina poligons, aquesta eina
també té una barra d'eines propia, aquesta:

-

Mou: Girs: |500 |5 Divergéncia 1,000 |5 Radiintern: | 0,000

En aquesta barra d'eines hi haura tres opcions. La primera, Girs, es tracta del nom-
bre de girs que volem que faci I'espiral, és a dir, sense modificar la mida de l'espiral, fa
més girs o0 menys. La segona, Divergéncia, modifica la distancia que hi ha entre arc i arc.
| la ultima opcio, el Radi intern, modifica la llargada de I'espiral.
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5.6.1. PRACTICA 9

Aquesta practica consistira en crear adorns per a textos. Només es tracta de crear
espirals i posar-les de manera que es toquin entre elles, aixi:

e

o

Fent aixd varies vegades, aplicant-hi un quadrat de fons i un text, i posant-hi una
mica de color, podria quedar quelcom semblant a aixo:

5.7. EDITOR DE NODES

Amb aquesta eina podrem deformar pels nodes d'un objecte, aquest objecte. Amb
aquesta eina només podrem deformar els objectes per les cantonades per arrodonir-les.

Després caldra, pels
punts que hauran sortit
a les cantonades,
modificar la imatge.

Primer seleccionarem

la imatge amb la eina
editor de nodes.
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5.8. EL DEFORMADOR

Aquesta eina ens ajudara a deformar imatges. En el menu que hi haura a sobre,
podrem seleccionar el mode que volem utilitzar per deformar la imatge. Per fer-ho, només
caldra fer un clic en la imatge que volem deformar, i sense deixar de prémer el ratoli, hau-
rem d'arrossegar el ratoli en la direccié que volem que es deformi la imatge. Un exemple
de deformacio és el seguent:

Utilitzant primer el deformador i després I'editor de nodes, podriem aconseguir un
efecte com aquest:

5.9. DIBUIX LLIURE

Amb aquesta eina crearem linies com nosaltres vulguem. Hi ha dues maneres de
dibuixar amb I'eina de dibuix lliure. La primera és fer clic en un punt i després en un altre.
D'aquesta manera, el programa enllagara els dos punts amb una linia recta. Si, per exem-
ple, volem fer un quadrat amb I'eina de dibuix lliure, primer farem una recta, i, despres,
amb la primera recta seleccionada, farem clic al segon punt de la recta, que sera el primer
de la nova recta, és a dir:

Tenim una recta amb dos punts. El primer punt de la segona recta, sera un dels dos
punts de la primera recta.

Una altra manera d'utilitzar I'eina de dibuix lliure és arrossegant el ratoli per al full.
Hi ha dos parametres que cal comentar. Els dos estan a la barra d'eines, son els se-

guents:
| Suavitzat: 34
Mode: r D
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Comencant per l'esquerra, el mode, cal veure la diferéncia entre els dos simbols.
Amb el primer, el nostre dibuix sera lliure i tindra la forma exacta que nosaltres |li donem.
En canvi, amb el segon, dibuixem el que dibuixem, només obtindrem corbes més preci-
ses. Per altra banda, amb el Suavitzat, podrem obtenir més o menys suavitzat a I'hora de
dibuixar, és a dir, si hi posem poc suavitzat, alld que dibuixem apareixera més exacte en el
full. Si per al contrari hi posem molt suavitzat, en el full apareixeran més corbes, aixi:

m/ <& Dibuix lliure poc suavitzat.

<& Dibuix lliure molt suavitzat.

5.9.1. PRACTICA 10

En aquesta practica aprendrem a fer llums de neé. Es una practica senzilla i
rapida de fer. Primer, comengarem dibuixant una linia que no sigui recta amb I'eina de Di-

buix Illiure, com aquesta: L : S 2
W -
[ E L

El que farem a continuacié sera modificar el contorn, fent Maj+Ctrl+F per tal d'anar
a la finestra d'Emplenat i contorn, a la pestanya Estil del contorn, i alla, on diu Ample, li
direm que tingui una amplada de 14 px.; a Cantonada, seleccionarem la del mig per tal
de que tingui una cantonada Arrodonida; i on diu Fi de linies, també seleccionarem |'Ar-
rodonit. Un cop fet aix0, anirem a Pinta el contorn i pintarem la linia d'un altre color , com
el verd, el blau, el vermell, el groc... Ara tindrem una linia com aquesta:

Un cop tinguem la linia amb color, I'haurem de duplicar
dues vegades i col-locar les dues linies duplicades per sota
de la original, com a la imatge de la dreta.
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El que farem ara és tractar les dues linies duplicades per tal de poder crear I'efecte
de llum de neé. Primer, pintarem de blanc la linia de baix de tot i li posarem un contorn de
4 px. Després, amb la linia de dalt, li aplicarem un difuminat des de la finestra d'Emplenat
i contorn, i alla al costat d'on diu Difuminat, on hi ha un 0, hi inserirem un 4. Un cop fet
aixo, duplicarem la linia on hi hem fet un difuminat. Fet aix0, veurem una imatge com

aquesta: . s &
T e
s E : L"

A continuacio, enviarem al fons de tot la linia difuminada, i, a la barra d'eines troba-

rem aquestes opcions:
FT= =

Premerem el primer icona comencant per la dre- [SAlinea i distribueix (Maj+ Contr... [=] | B
ta. Ens apareixera una finestra, de la qual podem veure | jinea
una imatge d'una part de la flpestra a la dreta, on, utilit- || peiativ 2 | L'dltim seleccionat E
zant els botons encerclats, alinearem les tres linies. Un Tracts Ia cel
cop fet aixo, tindrem una imatge com la que podem| o0 2%

veure a continuacio: %ﬂ E % % DE' ﬁ

& corm a un grup:

Per ultim, seleccionarem la linia blanca i li aplicarem un difuminat, posant un 2 on
diu Difuminat a la finestra d'Emplenat i contorn. Per tal de que tingui més efecte de llum
de ned, hi posarem un fons negre. Finalment, obtindrem un aspecte com aquest.
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5.10. RECTES | BEZIER

La funcio principal d'aquesta eina és fer rectes. Tot i aixi, aquestes rectes les po-
dem modificar de manera que quedin corbes. Perd primer aprendrem a fer rectes.

El funcionament per fer rectes és molt semblant al de fer linies rectes amb I'eina de
dibuix lliure. Primer haurem de fer un punt i després un segon punt, ja tindrem la recta.
Aleshores, si fem clic a un altre lloc, obtindrem un altre punt, i aixi fins que tinguem una fi-
gura tancada. En el cas de que no vulguem una figura tancada, quan tinguem les rectes
que necessitem, només haurem de prémer la tecla enter.

Per altra banda, podrem convertir aquestes rectes en corbes. Per fer-ho, primer
haurem de fer una recta com s'ha explicat anteriorment, perd a I'hora de fer el segon punt,
no hem de deixar de prémer el boté esquerre del ratoli, llavors I'hnaurem d'arrossegar i ob-
tindrem la corba, aixi:

5.11. CAL-LIGRAFIES

Aquesta eina ens permetra dibuixar com si ho féssim amb una ploma, un retola-
dor, un pinzell, o tres tipus de cal-ligrafia que es diuen ondulat, tacat i calcat.

Amplada: 8 = 2 & | Tremalor: 0 Sacseja: 0 Cota: 2
Sense valor per defecte D _+- __J Aprima: | -19 |5 Angle: |30 A_ Fixaecid: |90 (= Fi de linia: | 0,00 D D D

Al'esquerra de tot de la barra d'eines, podrem seleccionar el tipus de cal-ligrafia en-
tre els que s'han comentat abans. D'esquerra a dreta, podrem seleccionar I'amplada amb
que es dibuixara, si es vol aprimar més o menys, la fixacid, la tremolor, si volem que es
sacsegi quan passem la ploma, o la cota, és a dir, la velocitat amb qué anira la ploma, a 0
més rapid i a 100 més lent.

| rwscape
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5.12. GOMA D'ESBORRAR

A diferéncia de GIMP o altres programes e dibuix amb mapa de bits, amb la goma
d'esborrar només caldra fer una linia per sobre I'objecte que volem esborrar, és a dir, si te-
nim una linia que volem esborrar, passant la goma pel mig de la linia I'esborrarem, ja que
el dibuix vectorial consisteix en la unié de punts, i per tant si tallem la linia que uneix dos
punts, esborrarem també els punts.

5.13. CUBELL DE PINTURA

Amb el cubell de pintura podrem pintar zones tancades. Per fer-ho, només caldra
seleccionar I'eina, el color amb qué volem pintar i prémer a sobre de I'objecte que volem
pintar. Al seleccionar I'objecte, pintarem el contorn i I'emplenat.

5.14. TEXT

Per escriure un text, només caldra prémer a qualsevol punt del dibuix. Ens aparei-
xera una barra petita grisa vertical, llavors ja podrem comencgar a escriure. A la barra
d'eines trobarem les manera de modificar el text.

Sans B B | & El|(al :_A_: Il

A l'esquerra de tot, podrem modificar el tipus de lletra, a la seva dreta, podrem mo-
dificar la mida de la lletra. A continuacio, podrem escollir si volem el text en centrat, alineat
a l'esquerra o a la dreta, o justificat. Després, podrem triar si volem el text en negreta o
cursiva. | per ultim, amb els dos ultims icones podrem escollir si el text estara en vertical o
en horitzontal.

5.14.1. PRACTICA 11

En aquesta practica aprendrem a crear textos Dirty, és a dir, textos amb un aspecte
brut. Hi ha moltes maneres de fer que un text sembli brut. Només cal fer que s'assembili a
com si estigués rallat, trencat pintat... En aquesta practica farem que el text estigui rallat.

Primer hem de crear un text suficientment gran. En aquesta practica hem utilitzat la
paraula “dirty”, de mida 500 i de tipus Impact, aixi:

DIRTY

Escola Pia de Catalunya 27/43



Tutorial Inkscape

A continuacié seleccionarem l'eina de cal-ligrafies i, amb color blanc i una amplada
molt petita, farem linies al atzar per sobre de les lletres, de manera que crearem un as-
pecte brut, com si estigués rallat, com a la imatge de la pagina seguent.

?}"5 e % %'E\ >

,\.
5 k‘..et; «

/AT R
ﬁgvlk.‘\y,‘ g g"“

Posant-hi una mica de color, podriem crear un efecte com aquest:

Aa-

5.15. CONNECTORS

Amb aquesta eina podrem crear connectors g \
que uneixin quadres de text. Per exemple, si tenim
dos quadrats i un cercle dibuixat, quan tinguem se-
leccionada I'eina connectors i ens posem amb el ra-
toli a sobre dels quadrats o del cercle, ens =
apareixera un quadre petit, on haurem de prémer,
per després prémer a un quadrat petit d'una altra fi-
gura, com a la imatge que tenim a la dreta.

Un cop units els objectes, podriem obtenir {_
un aspecte com aquest:

[ =)
- v
o B
- v
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5.16. DEGRADATS

L'eina degradats, tal i com el seu nom indica, fara degradats en objec-
tes que tinguem dibuixats. Per exemple, primer dibuixarem un quadrat de
color blanc d'emplenat i negre de contorn. Llavors, amb I'eina selecciona,
seleccionarem el quadrat. Més tard seleccionarem l'eina degradats i sera
hora de fer el degradat. Per fer-lo, només haurem de fer com si dibuixéssim
una linia, aixi:

O

Com podem veure, a un extrem de la recta hi ha un quadrat petit, i a I'altre extrem
hi ha una rodona. Primer seleccionarem la rodona i se'ns emplenara de color blau. Llavors
seleccionarem un color, i obtindrem un color del degradat. A continuacié haurem de fer el
mateix amb el quadrat, ja tindrem fet el degradat.

5.17. CAPTURADOR DE COLORS

Amb aquesta eina podrem agafar els colors que tingui algun objecte. Funcionara
igual que si seleccionéssim un color de la paleta de colors, per tant, si tenim seleccionat
algun objecte i agafem el color d'un altre objecte, el primer objecte obtindra el color del se-
gon objecte.
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6. PRACTIQUES FINALS
6.1. PRACTICA 12

En aquesta practica aprendrem a crear raigs de sol. Per fer-ho, a més de les técni-
ques habituals de I'Inkscape com la creacié de figures geométriques o el duplicat d'objec-
tes, farem us de les capes per organitzar millor el treball.

=3 Capes (Maj+ Control+ L) ® Comencarem obrint el menu de capes anant a Capa / capes,
& Q@  Fors 1 en el menu de la barra d'eines. De moment només disposem d'una
capa, anomenada Capa 1. La icona de I'ull serveix per mostrar o
. amagar la capa i la icona de la seva dreta serveix per bloquejar o
[EEIEIEIEI desbloquejar la capa, de manera que no puguem alterar el seu
ot bcie )| Mormel =] contingut per error. Ara canviarem el nom de la capa i li posarem
tpaciial._i 0 oo quelcom meés descriptiu i que ens ajudi a distingir el que és. En
~/= aquest cas li posarem de nom “fons.”

En aquesta primera capa, que sera el fons de la nostra il-lustracid, comencarem di-
buixant un quadrat amb un degradat que vagi de groc a vermell, com a la imatge.

El seglient que farem sera crear els rajos de sol. Per Frasrars
fer-ho anem a la finestra de capes, bloquegem la capa fons _—
i premem la icona amb el simbol +. A continuacio li posarem .
nom a la nova capa, per exemple “rajos”. Per continuar, pre- [ Cancella ] [ - J
mem Afegeix i ja tindrem una nova capa. A partir d'ara tre- [C—— |
ballarem en aquesta nova capa, i si intentem seleccionar el quadrat de fons, no podrem ja
que la capa on esta el quadrat esta bloquejada.

MNom de la capa: | Rajos

El segon pas consistira en fer rajos de sol. Haurem de fer un rectangle, el qual no
tindra contorn i I'emplenat sera de color groc. Un cop tenim el quadrat fet, només haurem
d'anar a Cami / Objecte a cami, a la barra d'eines. Ara, mitjangant I'eina Edita els nodes,
convertirem el rectangle en un trapezi, fent més gran la base. A la pagina seglent podrem
veure la transformacio.
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A continuacié, el que farem és crear els altres rajos de sol. Per aixd haurem d'anar
al menu Objecte / Transforma, i alla a la pestanya Gira. Ara hem de duplicar fent Ctrl+D
I'unic raig de sol que tenim. Havent-lo duplicat, tindrem un segon raig de sol que és el que
estara seleccionat. Llavors, a la finestra Transforma, posarem els graus que volem que
giri, i premerem el bot6é Aplica. Aixi, és important tenir present que no cal duplicar raig per
raig, a la que en tinguem més d'un, podem duplicar-ne més d'un a la vegada, com podem
veure a la imatge seguent:

&l

—— -

Un cop tinguem tots els rajos que necessitem, seleccionem tots els rajos prement la
tecla Maj i fem Ctrl+G, és a dir, agruparem tots els rajos ja que aixi només ens quedara
un objecte.
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Si observem el dibuix, podem veure que el sol quedara situat a dalt a I'esquerra,
perod els rajos surten del quadrat de fons, és a dir, el quadrat on tenim el degradat és el
fons, i els rajos sobresurten del quadrat. Per arreglar-ho, utilitzarem una mascara de tall.
Per fer-ho, crearem un quadrat sense emplenat i de mida exacte que el quadrat de fons.
Un cop fet aix0d, seleccionarem els rajos i el quadrat utilitzant la tecla Maj. Amb les dues fi-
gures seleccionades anem al menu Objecte / Retalla / Assigna. D'aquesta manera, els
rajos quedaran continguts en el quadrat, desapareixent els que quedin fora del quadrat,
aixi:

|

Per acabar ja amb els rajos, hi aplicarem una mascara de transparéncia. Per fer-
ho, primer crearem un quadrat de la mateixa mida que el del fons, i d'emplenat hi posarem
un degradat que vagi del blanc, situat a dalt a I'esquerra, al negre, situat a baix a la dreta.
Llavors haurem de seleccionar els rajos i el degradat. Per fer-ho, ja que els rajos no els
veurem, podem moure el degradat un pixel o dos cap avall, aixi podrem veure els rajos i,
per tant, seleccionar-los. Un cop seleccionat, anem al menu Objecte / Mascara / Assigna
i veurem l'efecte que crea la mascara de transparéncia. Si no ens agrada com queda, po-
dem tornar enrere i modificar el degradat, movent les zones de comengament i final. Per
acabar, a la finestra de capes, baixarem la opacitat de la capa i la bloquejarem.
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El seguent pas sera crear el sol, que el farem d'una forma molt senzilla en una
capa nova anomenada sol. Primer haurem de crear una nova capa anomenada “sol”, i, en
aquesta, un cercle pintat de taronja, el dupliquem i el cercle duplicat el pintem de groc. El
de groc ha de ser més petit que el de taronja. Fet aixd, ens hauria de quedar aixi:

Aquests dos cercles els podem agrupar fent Ctrl+G i després els haurem de difumi-
nar. Per fer-ho, un cop tinguem seleccionat el cercle, fem Maj+Ctrl+F i anirem a les propi-
etats de l'objecte. A sobre de la opacitat, trobem una barra on diu Difumina. Alla podrem

difuminar el cercle, que quedara més o menys aixi:

Ara només faltara posar a lloc el nostre sol i ja tindrem la practica acabada. Queda-
ra quelcom semblant a la imatge.
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6.2. PRACTICA 13

En aquesta practica aprendrem a fer un planeta creat per nosaltres a partir de la fo-
tografia d'un altre planeta. Primer crearem un fons negre mitjangant un quadrat o un rec-
tangle negre.

El que haurem de fer primer és buscar una fotografia d'un planeta, per aquesta
practica s'ha seleccionat la seguent:

Després d'aixd, com que el planeta té un fons negre que no ens interessa, I'haurem
de treure. El seglient que farem és crear un cercle amb I'eina cercles de la mida del pla-
neta. En la practica treballarem amb diferents duplicats d'aquest cercle que acabem de
fer, per tant, comencarem fent el primer duplicat. Per treure el fons de la imatge que hem
inserit, posarem un dels duplicats a sobre de la imatge inserida. Anem al menu Objecte /
Retalla / Assigna i ja tindrem només la silueta del planeta. A continuacio farem un altre
duplicat del cercle que hem creat al principi, quedara aixo:

.
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El seguent que farem és posar un del dos cercles damunt del planeta per donar-li
color. Podem canviar el color si volem. Per continuar li reduirem la opacitat al cercle. Amb
una opacitat del 20% ja n'hi ha prou, aixi:

A continuacié agruparem el cercle i el planeta, per tal d'evitar que no quedin aline-
ats. Per millorar la nostra il-lustracio, li afegirem una il-luminacié blanca al voltant, per fer-
ho, caldra fer un duplicat del cercle original que hem creat al principi, alinear-lo a sota del
planeta i fer-lo més gran. Llavors, prement Maj+Ctrl+F, anirem a les propietats de I'objec-
te, on li donarem el color blanc d'emplenat i aplicarem un difuminat. Després d'aixo tindra
un aspecte com aquest:

Com que el nostre planeta emet una llum, ens falta crear-li. EI que farem és, amb
un altre duplicat del cercle inicial, fer el cercle més gran i posar-lo amb el mateix color que
el planeta. Llavors el col-locarem a sota de la llum blanca que hem creat anteriorment. | a
continuacio, difuminarem aquest ultim cercle. Un cop ho alineem tot, tindrem quelcom
semblant a aixo:
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Per fer que la imatge sembli més real, podem posar-li ombra al planeta simbolitzant
la cara que no toca el sol. Per fer-ho, utilitzarem el cercle que hem creat al principi. El pin-
tarem de color negre, li aplicarem un difuminat, li reduirem la opacitat i el col-locarem en el
seu lloc corresponent. Al acabar, hauriem de tenir una aparenca com aquesta:

Cal dir que a la que movem la imatge de carpeta, deixarem de veure-la al docu-
ment de l'Inkscape, ja que Inkscape insereix les imatges amb l'adreca on esta desada al
ordinador. Per tant, si canviem la imatge de lloc, veurem aquesta imatge al lloc on havia

d'anar la nostra imatge:

Per tal de que no ens passi aixd, haurem d'anar a Extensions / Imatges / Incrusta
les imatges. Llavors ens apareixera una finestra com la de la imatge seguent:

@ Incrusta les imaiges

Incrusta només les imatges seleccionades [

| Tanca ‘ | Aplica

On podrem escollir si incrustar totes les imatges o només les seleccionades. Si no-
meés volem les seleccionades, premem sobre el quadrat que hi ha al costat de la frase.

Escola Pia de Catalunya 36/43



Tutorial Inkscape

6.3. PRACTICA 14

En aquesta practica aprendrem a posar els objectes en perspectiva. Primer crea-
rem dos objectes. Un quadrat, el qual crearem amb I'eina de Rectes i Bézier i seguin un
ordre rigorés, el seguent:

Segon costat

Tercer costat

Primer costat

__— ] Quart costat

//

L'objecte que posarem a dins del quadrat és una estrella. Quan tinguem l'estrella,
I'hnem de transformar a un cami. Per fer-ho anirem al menu Cami / Objecte a cami.

Ara seleccionem els dos objectes i anem al menu Extensions / Modifica el cami /
Perspectiva. Ja tindrem l'estrella a dins del quadrat.

6.4. PRACTICA 15

A l'Inkscape hi ha la opci6é de generar un codi de bar-
res. Només cal que anem a Extensions / Dibuixa / Codi de
barres. Ens apareixera una finestra on haurem de seleccio-
nar el Tipus de codi i haurem d'inserir el codi. Per a cada ti-
pus de codi, hi ha un nombre de caracters determinats, anem || #isada dela barra:
a veure un exemple.

Tipus de codi: | EANL3 =]

Dades del codi: | df4168

Previsualitza al moment [

Tanca | | Aplica
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Com podem veure a la imatge de la pagina anterior, hem escollit el codi EAN13, i a
les dades del codi, hem inserit el codi df4168. El codi EAN13 ha de tenir 12 nUmeros i cap
lletra, per tant, si escrivim un codi de menys de 12 nombres ens apareixera la finestra de
sota, on ens diu que el codi ha de tenir 12 numeros.

L'Inkscape ha rebut dades addicionals de la
seqiéncia que ha executat. La seqiéncia no ha
retornat un error, perd pot indicar que els resultats
no sdn els esperats,

Can not encode 'df4168" into EANL3 Barcode, Size must be 12
numbers anly
Mo barcode was generated

Fet correctament, amb el codi 648621186127, ens ha d'aparéixer aixo:

486211 = 861274
6.5. PRACTICA 16

Una altra aplicacio de I'lnkscape és fer engranatges. Per i@ enqranatges
tal de fer-los, només haurem d'anar a Extensions / Dibuixa /||
Engranatges. Ens apareixera una finestra com la que trobem a f| Nembre dedents 24
la dreta. Arrodoniment, px 20,0

Angle de pressic 20,0

Aqui podrem seleccionar el nombre de dents. Ha de ser
un nombre entre el 6 i el maxim és 360. L'arrodoniment, en pi-
xels, és el radi que tindra l'engranatge. | per ultim, lI'angle de
pressio, que fa variar I'angle de punta de la dent, com més gran | . ] [ Aplica
€s, més punxeguda és la dent. Per tant, si quan ens surti la
finestra de la dreta, li posem uns valors de 24, 20 i 20, ens apa-
reixera un engranatge com el de la imatge.

Previzualitza al moment
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| si a més, a l'engranatge li afegim alguns cercles, una mica de color i un difuminat
al fons, podriem obtenir un efecte com aquest:

6.6. PRACTICA 17

En aquesta practica aprendrem a fer un escut medieval. El primer que haurem de
fer en aquesta practica és canviar la mida del full. Per aix0, anirem a Fitxer / Propietats
del document, o premem Maj+Ctrl+D. Alla, ens apareixera la finestra comentada al prin-
cipi del manual, i on hi hagi la seccié que podem veure a la imatge de sota, on diu Ampla-
da i Algada, hi posarem als dos llocs 48. També posarem que la vora de la pagina no
tingui ombra.

A mida
Amplada: 48,00 : Unitats: | px IZI
Alcada: 48,00 = Ajusta la pagina a la seleccic ]

Un cop fet aix0, seleccionarem I'eina Zoom i haurem de prémer aquest boté per tal
de que només puguem veure el full on dibuixarem, aixi:

Fiter Edita Visusliza Copa Qbjecte Comi et Filtwes Etensions Ajuda I —.:
DEEé& dl ¢ DxbDQaae e fH PTeEBE &H
@y vy A4 x| OED

2| L 57 | [omsd v[monld alzm s @ Al m B [Gze E
3. B o
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B

b
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2l
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A continuacié, dibuixarem un quadrat de color gris fosc,
amb un contorn de color gris més clar que el de I'emplenat. Tam-
bé caldra que el quadrat tingui les cantonades arrodonides. Un
cop fet aixd i tinguem el quadrat seleccionat, caldra que anem a
Cami / Objecte a cami per tal de que a cada cantonada del qua-
drat hi hagi un node.

. Ara seleccionarem el quadrat i amb I'eina Edita els nodes, fa-
- rem doble clic a la meitat del costat de baix. Aixi, crearem un node,
- pel qual premerem sobre aquest i el baixarem, de manera que que-
. dara aixi:

La proxima cosa que caldra fer és localitzar, amb la eina Editor de nodes, les se-
guents eines a la barra d'eines:

|V e

Ara haurem de seleccionar un node el qual era una cantonada del quadrat anterior.
Llavors haurem de prémer la segona eina, comengant per I'esquerra, de les que podem
veure a la imatge de dalt, quedara aixi:

4>

Ara haurem de repetir I'anterior pas, perd amb la
cantonada de l'altra banda. Un cop fet aix0, quedara aixi:
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A continuacio, haurem d'obrir les cantonades de dalt per
tal de que estiguin a l'altura dels costats que estan en vertical.
Per tal de fer-ho, haurem de seleccionar el node d'una de les
dues cantonades i, prement la tecla Ctrl, haurem de moure'l
cap a la dreta. Cal prémer la tecla Ctrl per tal de que no se'ns
desplaci amunt o avall. Haurem de fer el mateix amb I'altre can-
tonada. Fet aix0, quedara aixi:

.~ Per fer aixd, haurem de prémer amb el ratoli en el costat de
- dalt i, sense deixar de prémer am el ratoli, arrossegar-lo cap
. amunt per tal de que el costat de dalt es converteixi en una cor-
ba.

Es hora de comencar a donar efectes a I'escut. Primer
duplicarem l'escut, i aquest duplicat el pintarem de negre
amb el contorn blanc. Un cop fet aix0, seleccionarem I'eina
Editor de nodes i anirem a Cami / Desplagament dinamic.
Llavors podrem fer més petit I'escut duplicat a través de I'U-
nic node que hi haura. Un cop I'hagim fet més petit, preme-
rem Maj+Ctrl+F i, des de la finestra d'Emplenat i contorn, li
direm que no tingui emplenat.

El que farem a continuacié és decorar l'escut. Primer po-
sarem una estrella amb I'emplenat d'un color gris més fosc
que el de lI'emplenat de I'escut, i amb un contorn blanc.
Fet aix0, duplicarem l'estrella, li pintarem tant el contorn
com l'emplenat de color negre i li posarem un difuminat
de 2,8. Un cop fet aix0, situarem l'estrella duplicada per
sota de l'estrella que teniem abans.
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Ara que ja tenim ombra a l'estrella, farem el mateix pas per a I'escut. Tindrem un
aspecte com aquest:

/\ Ja per acabar, li posarem un reflexa a I'escut. Primer du-

plicarem l'escut i farem un rectangle inclinat amb l'eina Rec-

tes i Bézier. Un cop fet aix0, seleccionarem I'eina Editor de
nodes i farem com hem fet anteriorment amb el costat supe-
rior de l'escut amb el costat de baix del rectangle, per tal de
tenir aquest amb el costat fent una corba, com podem veure
a la imatge de I'esquerra.

Fet aixd, pintarem el rectangle d'un
altre color que el de I'escut, seleccionarem l'escut i el rectangle i
anirem a Cami / Interseccié. Ara hauriem de tenir una imatge
com la de la dreta.

Ara li traurem el contorn a la interseccio i pintarem l'emple-
nat d'un color gris clar. Per ultim, li posarem un degradat que ani-
ra d'un color gris clar fins al transparent, de dalt a baix. Fet aixo,
tindrem una imatge com aquesta:
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® Les captures d'imatge s'han fet amb Greenshot 0.7.009.
® El manual ha estat redactat amb I'OpenOffice.org Writer 3.1.

® Les imatges, les practiques i el tractament de les imatges s'han fet
amb I'Inkscape 047.

Marc Cladellas
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